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VALMISTELUMALLI  Maa:FI / Kpl.: 2 

QUALIROM 

 

Tekijä(t) TAI  Lyhenne: 

Granqvist, Huttu, Majaniemi 

Romanimurre:  

Suomalainen 

Koulutustaso: 

Ala-aste 

Oppijoiden ikä: 

6-11 

Kielitaitotaso: 

A1 

 

Pääteema (CFR): Koti / matkailuvaunu ja sen toiminnot 

Sisällytetyt alateemat: 1. Koti ja piha 

          2. Numerot 0-10 ja värit 

          3. Huoneet ja huonekalut 

          ….... 

Kappaleeseen liittyvät CFR:n muut pääteemat: Kouluni, Naapurustoni 

 

 

 

Työskentely CFR:n kanssa – oppimistavoitteet: 

Taito: Relevantit CFR:n kieliristikon kuvaukset & “minä osaan” -lauseet: Sivut: 

 
Ymmärtää avainsanat asioille kotona. Ymmärtää avainsanat toiminnoille kotona 
(esim. Syöminen, peseminen, nukkuminen jne.) 
 
 
Minä tunnistan sanat huonekaluille ja objekteille kotonani. Ymmärrän sanat 
toiminnoille kotonani. Ymmärrän erilaisten toimintojen tärkeyden kotonani ja että 
kuka on vastuussa niistä. 

32,34 

 
Kykenee tunnistamaan ja ymmärtämään nimilappuja kuvassa tyypillisestä 
huoneesta tai talosta. Voi tunnistaa  
 
Minä ymmärrän sanat huoneille ja alueille kotonani. Minä tunnistan sanat 
huonekaluille ja objekteille kotonani. Osaan tunnistaa numerot kadulla tai 
osoitteessa. 

32,34 

 
Osaa antaa yhden sanan tai lyhyitä vastauksia yksinkertaisiin kysymyksiin kodista. 
Osaa antaa puhelinnumeron, 
 
Osaan vastata joihinkin kysymyksiin kodistani. Osaan sanoa puhelinnumeron. 

33,34 
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Osaa käyttää avainsanoja tai yksinkertaisia lauseita/virkkeitä kuvaillakseen kotiaan. 
Osaa käyttää avainsanoja tai yksinkertaisia lauseita/virkkeitä kuvaillakseen mistä 
pitää ja ei pidä kotona. Osaa käyttää avainsanoja tai yksinkertaisia 
lauseita/virkkeitä kuvaillakseen mitä odotetaan hänen tekevän kotona. 
 
Osaan sanoa jotakin kodistani. Osaan sanoa mistä pidän ja mistä en pidä kotona. 
Osaan sanoa mitä vanhemmat pyytävät minun tekevän kotona. 

33,34 

  
Osaa kopioida tai kirjoittaa sanoja ja yksinkertaisia lauseita tai virkkeitä kodin osille 
ja esineille. 
 
Osaan kirjoittaa sanoja eri osille kotiani. Osaan kirjoittaa sanoja huonekaluille ja 
objekteille kotonani. 

34,34 

 

Työskentely ELP:n kanssa: 

Mitä ELP:n osaa/osia käytetään? Sivut: 

Kielipassi: A1 Breakthrough 
 

6-7 

Kielielämäkerta: Koti/matkailuvaunu ja sen toiminnot 
 

16 

Kansio: Aktiviteetti 1: erilaisia taloja liite 2.1. Aktiviteetti: 2 käsitekartta 
erilaisista taloista liite 2.2, Aktiviteetti 3: valmiiksi piirretyt asumukset 
ja niihin liitetyt tarinat liite 2.3., Aktiviteetin 4: lemmikkien tyhjät kodit 
liite 2.4., Aktiviteetti 6: valmiit kuvat (liitteessä 2.5. on numeroitujen 
pisteiden yhdistäminen kuvaksi sanelun/lukemisen mukaan) 
Aktiviteetti 7: voittoisa bingopohja, liite 2.6., Aktiviteetti 8: huoneet ja 
niihin liittyvät verbit, liite 2.7. Aktiviteetti 9: Kultakutri ja 3 karhua 
sadun sarjakuvaversio, liite 2.8., Aktiviteetti 10: talokuva johon 
liitetään toimintaa kuvaavia verbikuvia, liite 2.9. Aktiviteetti 12: 
maalikannujen väritystehtävä liite 2.10., Aktiviteetti 14: erilaisten 
eläinperheiden ja huoneiden kuvia, liite 2.11, Aktiviteetti 15: erilaisia 
huonekaluja ja niihin liittyviä verbejä, liite 2.12., Aktiviteetti 16: kuvia 
erilaisista pihoista, liite 2.13. 
 

39-41 

 

 

KESKEINEN SANASTO – Alateema 1: Koti ja puutarha 

Aktiivinen: 

Romani: 
tšeer 
paarosko hisba 
hyög tšeer / hisba 
iego tšeer (??) 
stellako tšeer / hisba 
baar 
hoffos 
drom 
gaata 
neer 
duur(al) 

Suomi: 
koti 
paritalo 
kerrostalo 
omakotitalo 
rivitalo 
aita 
piha 
polku / tie 
katu 
lähellä  
kaukana 
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granni 
buska 
benkos 
blumma 
kaȟt 

naapurit 
pensas 
penkki 
kukka 
puu 

Passiivi: 

Romani: 
 
 

Suomi: 
 

 

KESKEINEN SANASTO – Alateema 2: Numerot 1–10, värit 

Aktiivinen: 

Romani: 
iek 
dui 
triin 
staar 
pangȟ 
ȟou 
efta 
oȟta 
enja 
deȟ 
förja 
blaato 
dželto 
kaalo 
parno 
siivo 
dželevo / gröönt 
bruun 
loolo 
parno loolo 
blaatoloolo 

Suomi: 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
väri 
sininen 
keltainen 
musta 
valkoinen 
harmaa 
vihreä 
ruskea 
punainen 
vaaleanpunainen 
violetti 

Passiivi: 

Romani: 
 
 

Suomi: 
 

 

KESKEINEN SANASTO – Alateema 3: Huoneet ja huonekalut 

Aktiivinen: 

Romani: 
duitu 
aaȟȟibosko duitu 
tšyöka 
tremmos 
paȟȟibosko duitu 
beerosko stanja 

Suomi: 
huone 
olohuone 
keittiö 
eteinen 
makuuhuone 
autotalli 
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bastuva 
baadako duitu 
hoffos 
vaali 
vuudar 
vanta 
taaka 
tafla 
skammi 
taakako jangakiiro 
speeglos 

sauna 
kylpyhuone 
piha 
ikkuna 
ovi 
seinä 
katto 
pöytä 
tuoli 
kattolamppu 
peili 

Passiivi: 

Romani: 
 
 

Suomi: 
 

 

 

 

Kappaleen KESKEINEN KIELIOPPI:  

Aktiivinen: Passiivinen: 

Lukusanat 1-100 
 
 
 

Prepositio aro '-ssA' 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 1 

Otsikko: Talojen ja rakennusten sanaston esittely Kesto: 10 min 

Kuuluu alateemaan:  

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja kertoo lapsille millaisessa talossa tai huoneistossa asuu. Samaan aikaan hän voi näyttää tai piirtää kuvan 
kodistaan ja pihastaan. Opettaja tarvitsee kuvia erilaisista taloista ja rakennuksista. Hän voi leikata kuvat erilaisista 
taloista ja rakennuksista lehdistä tai tulostaa ne verkosta tai käyttää liitettä 2.1. On olennaista että kuvat ovat riittävän 
suuria, jotta jokainen voi nähdä ne. Opettaja sanoo lapsille: ”Tämä on linnake. Asutko tällaisessa linnakkeessa?” 
Lapset vastaavat: Kyllä / En. ”Tämä on teltta. Asutko tällaisessa vihreässä teltassa?” jne. 
 

 

 

 

 
 

TC 16 Liite 2.1 tai kuvia 
erilaisista taloista ja 
rakennuksista 

2.1 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 2 

Otsikko: Käsitekartta taloista Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: talo ja piha 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Lapset piirtävät muistikirjoihinsa käsitekartan erilaisista taloista ja ainakin yhdet kasvot ihmiselle, joka asuu siinä 
talossa. Katso esimerkkikäsitekarttaa liitteessä 2.2. Käsitekartta voi sisältää kuvia ja/tai sanoja niille jotka osaavat 
lukea ja/tai kirjoittaa. 

 

 

 

IW 16 Käsitekartta liitteenä 2.2 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 3 

Otsikko:Täydentää puolivalmiit kuvat Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: talo ja piha 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja antaa lapsille liitteen 2.3 joka sisältää puolivalmiita kuvia linnasta, sukellusveneestä ja raketista 
luonnollisissa ympäristöissään. Lasten tehtävä on täydentää kuvat ja värittää ne. Koska tämä voi olla aikaavievä  

TC 
IW 

16 liite 2.3 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 3 

Otsikko:Täydentää puolivalmiit kuvat Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: talo ja piha 

harjoitus joillekin oppilaista, kuvat voi tehdä loppuun kotityönä. Harjoituksen aikaan opettaja ja lapset voivat keksiä 
tarinan siitä, kuka asuu linnassa, sukellusveneessä tai raketissa ja millaista siellä on asua. 
 

 

 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 4 

Otsikko: Lemmikkien kodit Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: Talo ja piha 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja antaa oppilaille liitteen, joka sisältää lemmikkien tyhjät kodit, esimerkiksi akvaarion, lintuhäkin ja 
koirankopin. Lasten tehtävä on selvittää kuka asuu missäkin kodissa ja jos he voivat, kirjoittaa nimet kullekin 
eläimelle. Tämä on hyvä kertaus tai kotitehtävä. 
 

 

 

 
 

IW 16 liite 2.4 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 5 

Otsikko: Numerolaulu Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja ja oppilaat valitsevat jonkin tutun lasten laulun, mustalaislaulun tai säkeen, jossa on helppo melodia/rytmi. 
Sitten he keksivät oman numerolaulun tai -runon, joka sisältää numerot 0-10. Opettaja kirjoittaa laulun julisteelle ja 
kiinnittää sen seinälle. Ryhmä laulaa laulun tai lausuu runon monta kertaa. Juliste voi sisältää symboleja tai kuvia 
sanojen ja numeroiden vierellä, jotta lasten olisi helpompi seurata sitä. Esimerkki tällaisesta laulusta on ”Yksi pieni, 
kaksi pientä, kolme pientä intiaania. Neljä pientä, viisi pientä, kuusi pientä intiaania...” 
 
 

 

 

 

 

G
W 

16 Paksu huopakynä ja 
iso paperi tai juliste 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 5 

Otsikko: Numerolaulu Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

                    1           2         3       4        5       6 
 

 

 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 6 

Otsikko: Piirtäminen pisteestä pisteeseen Kesto: 10 min 

Kuuluu alateemaan: Numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja antaa oppilaille liitteen 2.5 ja lukee ääneen numerosekvenssin ensimmäisestä kuvasta (tähti) niin että 
jokainen saa tähtikuvan valmiiksi. Sitten lapset yrittävät saada valmiiksi loput kuvat pienellä avulla luokkatovereiltaan 
ja opettajaltaan. Oppilaat voivat myös lukea ääneen numerosekvenssin jos he tahtovat. 
 

 

 

 

 

 

IW 16 Liite pistekuvasta 2.5 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 7 

Otsikko:Bingo-peli Kesto:  15 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja antaa oppilaille bingoruudukoita ja lapset täyttävät ruudut. Jokainen numero voidaan kirjoittaa vain kerran. 
Kun jokainen on täyttänyt bingoruudukkonsa numeroilla, opettaja alkaa huutaa numeroita hitaasti yksi kerrallaan 
kirjoittamalla numerot taululle. Lasten pitää nähdä kaikki numerot, jotka on jo huudettu, jotta he voivat rastittaa ne 

 

 

TC 
IW 

16 Liitteenä bingopohjia 2.6 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 7 

Otsikko:Bingo-peli Kesto:  15 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

ruudukoistaan. Kun he saavat kolmen osuman rivin, he huutavat B-I-N-G-O! He voivat saada myös T-U-P-L-A-B-I-N-
G-O-N tai T-R-I-P-L-A-B-I-N-G-O-N. 
 

 

 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 8 

Otsikko:Huoneet Kesto: 20 min 

Kuuluu alateemaan: Talo ja piha 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja antaa lapsille liitteen 2.7, jossa on yksityiskohtainen kuva talosta ja eläimistä tekemässä jotakin, esim. 
nukkumassa, syömässä, pesemässä vaatteita. Lapset leikkaavat pienet kuvat liitteestä ja liimaavat ne oikeaan 
huoneeseen. Kuvan alla on viivoja joihin lapset voivat kirjoittaa eri huoneiden nimet. Esimerkiksi Karhu nukkuu 
____________ Kissa syö _______________. Jos lapsilla on aikaa, he voivat värittää talon. 
 

 

 

 

 

 

IW 16 liite 2.7 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 9 

Otsikko: Huonekalut Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: Huoneet ja huonekalut 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja lukee sadun ”Kolme karhua ja Kultakutri” (tai toisen sadun, jossa on huonekalusanoja) ja lisää joukkoon 
romanikielisiä sanoja huonekaluille. Lapset yritttävät arvata kuvista ja sadun tuntemuksensa perusteella, mikä 
huonekalu on kyseessä. 

 

 

 

TC 16 Liite jossa on satu ja 
kuvia siihen liittyen 

2.8 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 9 

Otsikko: Huonekalut Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: Huoneet ja huonekalut 

 
 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
10 

Otsikko: Asioita joita teen kotona Kesto:  10 min 

Kuuluu alateemaan: Talo ja piha 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja jakaa oppilaille liitteen 2.9. Oppilaat yhdistävät oikeat verbikuvat ja sanat oikeaan talon huoneeseen 
esimerkiksi peseytymiskuvan kylpyhuoneeseen.  
 

 

 

 

 

 

   2.9 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
11 

Otsikko: Huonekalujen värit Kesto:  min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Lapset saavat joukon erivärisiä papereita (3 erilaista: sininen, punainen ja keltainen). He liittävät yhden värin 
kuhunkin tuoliin, joka on ympyrässä. Opettaja alkaa soittaa musiikkia nauhalta. Sitten opettaja yht’äkkiä pysäyttää 
musiikin ja huutaa ohjeen: ”Istu punaiseen tuoliin!” Viimeinen joka löytää istuimen putoaa pelistä. Lapset voivat istua 
myös toistensa syliin, mikäli punaiset tuolit eivät riitä. 
 

 

 
 

G
W 

16 Tuoleja ja erivärisiä 
papereita 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
12 

Otsikko: Lelukauppa 1 Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja antaa oppilaille kuvan lelukaupasta. Kuvassa on erilaisia maalikannuja ja purkkeja, jotka on numeroitu, ja 
niiden alla ovat värien nimet. Sitten opettaja näyttää erivärisiä papereita oppilaille ja sanoo: ”Tämä kortti on keltainen, 
maalikannu numero neljä on myös keltainen. Etsi numero neljä ja väritä se keltaiseksi.” Samassa kuvassa on myös 
eläimiä ja erilaisia soittimia ja  leluja, joista joillakin on numeroita. Ensin lapset värittävät maalit, sanoen värien nimet 
ääneen. Sitten opettaja voi kysyä: ”Maalikannu numero neljä on keltainen. Voitko löytää kuvasta lelun jolla on myös 
numero neljä? Sitten he voivat värittää erilaiset lelut näyttäen maalin/värin numeron, loput lelut he voivat värittää 
käyttäen kaikkia haluamiaan värejä. Maalaaminen voidaan antaa myös kotitehtäväksi. 

 

 

 

TC 16 liite 2.10 

 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
13 

Otsikko: Lelukauppa 2 Kesto: 10 min 

Kuuluu alateemaan: Numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Lelukaupan maalattua kuvaa voidaan käyttää jälleen myös värien, numeroiden, lelujen, tekemisten ja paikkojen 
kertaamiseksi. Opettaja ottaa opiskelijoilta kuvat, näyttää ne kaikille ja kysyy ”Kuinka monta karhua on kuvassa? 
Mikä on karhun numero neljä väri? Mitä valkoinen karhu tekee? Missä on keltainen pallo tai onko keltainen pallo 
laatikossa vai lattialla. Onko vihreä nukke istuallaan vai makuullaan? Kummalla on vihreä hattu, kissalla vai 
poliisilla?” 
 

 

 

 
 

TC 16 Liite 2.10 2.10 

 

 

 

Luokkahuone- Otsikko: Kalustaminen Kesto: 20-30 min 
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aktiviteetti Nr: 
14 

Kuuluu alateemaan: Huone ja huonekalut 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja jakaa lapset ryhmiin. Jokainen ryhmä saa hiukan erilaisen tehtävän. Kullekin ryhmälle annetaan erilainen 
perhekuva, liite 2.11 ja eri huoneet. Tehtävä on kalustaa huoneet tarvittavilla huonekaluilla. Esimerkiksi jänisten perhe 
tarvitsee erittäin ison pöydän ja 10 pientä tuolia sekä 2 suurta tuolia keittiöön. Sitten lapset esittelevät huoneensa ja 
perheensä toisille ja ne voidaan kiinnittää luokkahuoneen seinälle. 
 

 

 

 

 

 

G
W 

16 liite 2.11 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
15 

Otsikko: Huonekalujen värit Kesto: 15 min 

Kuuluu alateemaan: Numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Oppilailla liitteellä 2.12 kuvia erilaisista huonekaluista nimineen. Ensin he voivat värittää ne, sitten he voivat kirjoittaa 
teon sanoja (verbejä) kuvan alle. Oppilaat voivat laskea kotona kuinka monta tuolia, pöytää, sänkyä, mattoa jne. 
heillä on ja merkitä numerot kuviin. 
 

 

 

 

G
W 

16 Liit. 2.12 

 

 

 

Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
16 

Otsikko: Talo ja piha Kesto: 10 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

Aktiviteetin kuvaus: Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

Opettaja jakaa oppilaat ryhmiin. Opettaja näyttää 1-2 kuvaa pihoista ja kyselee ja keskustelee lasten kanssa 
minkälaisia asioita pihalla on: ruohoa, kukkia, vihanneksia, vaja, lasten leikkikaluja, koirankoppi, polkupyörä, auto jne.  

TC 
G

16 Liite 2.13. ja kuvia 
lehdistä 

2.13 
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 
16 

Otsikko: Talo ja piha Kesto: 10 min 

Kuuluu alateemaan: numerot 0-10 ja värit 

Sitten opettaja antaa kullekin ryhmälle kuvan ja lapset kysyvät toisiltaan: mitä pihalla on? Onko pihalla polkupyörä? 
Onko pihalla jotakin keltaista? Kuinka monta leikkikalua siellä on?  

 

 
 

W 

 

 

…. vähintään 15 luokkahuoneaktiviteettia … 

→ kopioi ja liitä taulukon kehys! 

 

 

Esimerkkitunti-
suunnitelman 
numero: 1 

Tuntisuunnitelman aihe: Kotini Kesto: 45min 

LA- 
Nr. 

Aika Esimerkkituntisuunnitelma Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

1 10-15 Opettaja kertoo lapsille millaisessa talossa tai huoneistossa asuu. Samaan aikaan hän voi näyttää tai piirtää 
kuvan kodistaan ja pihastaan. Opettaja tarvitsee kuvia erilaisista taloista ja rakennuksista. Hän voi leikata 
kuvat erilaisista taloista ja rakennuksista lehdistä tai tulostaa ne verkosta tai käyttää liitettä 2.1. On olennaista 
että kuvat ovat riittävän suuria, jotta jokainen voi nähdä ne. Opettaja sanoo lapsille: ”Tämä on linnake. Asutko 
tällaisessa linnakkeessa?” Lapset vastaavat: Kyllä / En. ”Tämä on teltta. Asutko tällaisessa vihreässä 
teltassa?” jne. 
 

 

 

 

 
 

TC 16 Liite 2.1 tai kuvia 
erilaisista 
taloista ja 
rakennuksista 

2.1 

2 15 Lapset piirtävät muistikirjoihinsa käsitekartan erilaisista taloista ja ainakin yhdet kasvot ihmiselle, joka asuu 
siinä talossa. Katso esimerkkikarttaa liitteessä 2.2. Käsitekartta voi sisältää kuvia ja/tai sanoja niille jotka 
osaavat lukea ja/tai kirjoittaa. 

 

 

 

IW 16 Käsitekartta 
liitteenä 

2.2 

4 15 Opettaja antaa oppilaille liitteen, joka sisältää lemmikkien tyhjät kodit, esimerkiksi akvaarion, lintuhäkin ja 
koirankopin. Lasten tehtävä on selvittää kuka asuu missäkin kodissa ja jos he voivat, kirjoittaa nimet kullekin  

IW 16 liite 2.4 
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Esimerkkitunti-
suunnitelman 
numero: 1 

Tuntisuunnitelman aihe: Kotini Kesto: 45min 

LA- 
Nr. 

Aika Esimerkkituntisuunnitelma Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

eläimelle. Tämä on hyvä kertaus tai kotitehtävä. 
  

 
 

Oppimis-
tavoitteet: 

→ Oppilas oppii nimeämään erilaisia rakennuksia, ihmisiä, eläimiä ja niiden koteja. 
→ Oppilas oppii kuvailemaan erilaisia koteja ja niiden ympäristöä. 
 

 

 

 

Esimerkkitunti-
suunnitelman 
numero: 2 

Tuntisuunnitelman aihe: Numerot ja Värit Kesto: 45 min 

LA- 
Nr. 

Aika Esimerkkituntisuunnitelma Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

7 15 Opettaja antaa oppilaille bingoruudukoita ja lapset täyttävät ruudut. Jokainen numero voidaan kirjoittaa vain 
kerran. Kun jokainen on täyttänyt bingoruudukkonsa numeroilla, opettaja alkaa huutaa numeroita hitaasti yksi 
kerrallaan kirjoittamalla numerot taululle. Lasten pitää nähdä kaikki numerot, jotka on jo huudettu, jotta he 
voivat rastittaa ne ruudukoistaan. Kun he saavat kolmen osuman rivin, he huutavat B-I-N-G-O! He voivat 
saada myös T-U-P-L-A-B-I-N-G-O-N tai T-R-I-P-L-A-B-I-N-G-O-N. 
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12 15 Opettaja antaa oppilaille kuvan lelukaupasta. Kuvassa on erilaisia maalikannuja, jotka on numeroitu, ja niiden 
alla ovat värien nimet. Sitten opettaja näyttää erivärisiä papereita oppilaille ja sanoo: ”Tämä kortti on keltainen, 
maalikannu numero neljä on myös keltainen. Etsi numero neljä ja väritä se keltaiseksi.” On myös erivärisiä 
leluja, joista joillakin on numeroita. Ensin lapset värittävät maalit, sanoen värien nimet ääneen. Sitten opettaja 
voi kysyä: ”Maalikannu numero neljä on keltainen. Voitko löytää kuvasta lelun jolla on myös numero neljä? 
Sitten he voivat värittää erilaiset lelut näyttäen maalin/värin numeron, loput lelut he voivat värittää käyttäen 
kaikkia haluamiaan värejä. Maalaaminen voidaan antaa myös kotitehtäväksi. 

 

 

 

TC 16 liite 2.10 

15 15 Oppilailla on kuva erilaisista huonekaluista nimineen. Ensin he voivat värittää ne, sitten he voivat kirjoittaa teon 
sanoja (verbejä) kuvan alle. Oppilaat voivat laskea kotona kuinka monta tuolia, pöytää, sänkyä, mattoa jne.  

GW 16 Liit. 2.13 
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Esimerkkitunti-
suunnitelman 
numero: 2 

Tuntisuunnitelman aihe: Numerot ja Värit Kesto: 45 min 

LA- 
Nr. 

Aika Esimerkkituntisuunnitelma Taito SF ELP Mat. / Res. Liitt. 

heillä on ja merkitä numerot kuviin. 
  

 

Oppimis-
tavoitteet: 

→ Oppilas oppii numerot 0-10. 
→Oppilas oppii perusvärit. 
→ Oppilas osaa yhdistää numeron ja tietyn värin toisiinsa yksinkertaisessa lauseessa 
….. 

 

 
… luo vapaasti enemmän tuntisuunnitelmia kuin nämä kaksi  … :o) ! 

 
 

Lähteet (kuvat, tekstit, linkit …): 
 
 
 
 
 

 


