VALMISTELUMALLI

Maa: Suomi/Kpl.: 1

QUALIROM

Tekija(t) TAI Lyhenne: Romanimurre:

Henna Huttu ja Kimmo Granqyvist Suomalainen

Koulutustaso: Oppijoiden ika: Kielitaitotaso:
Ala-aste 6-11 Al

Paateema (CFR): Mina ja perheeni

Siséallytetyt alateemat: 1. Mina itse ja perheeni

2. Ruumiinosat

Kappaleeseen liittyvat CFR:n muut paateemat: Yhteisoni

Tybdskentely CFR:n kanssa — oppimistavoitteet:

Taito:

Relevantit CFR:n kieliristikon kuvaukset & “mina osaan” -lauseet:

Sivut:

Ymmartaa yksinkertaisia kysymyksia, joita opettaja, aikuinen tai toinen oppilas
esittaa (esim. Mika sinun nimesi on?, Kuinka vanha olet?, Onko tama veljesi? jne.)

Mind ymmarran, kun opettaja kysyy minulta nimeani, ikaani tai siskojeni, veljieni tai
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ystavieni nimia tai ikia.

Kykenee |oytdmaan nimensa luokan tai ryhman nimilistasta.

Min& osaan loytaa nimeni listasta.
Min& osaan loytaa perheenjasenteni nimet listasta.

26

Osaa tervehtia opettajaa seka toisia aikuisia ja oppilaita sopivalla tavalla ja
hyvastella.

Min& osaan sanoa nimeni ja ikani kysyttaessa.

Min& osaan sanoa paivaa ja nédkemiin toisille ihmisille.

Min& osaan vastata kysymyksiin, jotka koskevat perheenjasenteni nimia.
Min& osaan esittaa yksinkertaisia kysymyksia.

27

Osaa muodostaa lyhyen vaillinaisen lauseen koskien itsedan tai perhettaan.
Osaa kayttaa yksinkertaisia lauseita kuvaillakseen ulkonakddan (silmien ja hiusten
varia, kokoa)

Osaan kertoa jotakin perheestani.
Osaan kuvailla itseani.

27

Osaa kopioida taululta asioita itsestdén

Osaan kirjoittaa nimeni, osoitteeni ja kouluni nimen.
Osaan kirjoittaa perheenjasenteni nimet.
Osaan kirjoittaa asuinpaikkani nimen.

28

Tyoskentely ELP:n kanssa:

Mitd ELP:n osaa/osia kaytetaan?

Sivut:

Kielipassi: Al Breakthrough

6-7

Kielielaméakerta: Min& ja perheeni

14
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Kansio: Aktiviteetti 3: perheenjasenet- pelipohja liite 1.1. Aktiviteetti 4:

perhekuva, Aktiviteetti 7: Tervehdys- ja vuorokaudenaika liite 1.2.
Aktiviteetti 9: Joi/jou- pelipohja liite 1.3., Aktiviteetti 10 liite 1.4.
vastakohtaisista verbeista Aktiviteetti 11: liitteen 1.5. sarjakuva
omasta perheesta, Aktiviteetti 13: liitteen 1.6. kasvonosatehtava,
Aktiviteetti 14: hirvion kuva, Aktiviteetti 17: liite 1.7. kehonosista

39-41

KESKEINEN SANASTO — Alateema 1: esittaytyminen

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
oldra ika

sar kuinka
koon kuka

S0 mika
mango minun
me mina

me som minun nimeni on
mango nau hin mina olen
nau nimi
aahh- olla
tukko sinun

tu sina

tu sal sina olet
phurano/phurani vanha pojasta/tytdsta
iek 1

dui 2

triin 3

staar 4

pangh 5

hou 6

efta 7

ohta 8

enja 9

deh 10
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Passiivi:

Romani: Suomi:
buuruv- asua

me buuruvaa minad asun
tu buuruveha sina asut
fooros kaupunki
aro -ssa/-ssa
aro fooros kaupungissa
aro them maalla
KESKEINEN SANASTO — Alateema 2: Nimet

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
lengo heidan

lesko / lako hanen pojasta / tytosta
lesko / lako nau hin ... h&nen nimensa on ...
S0 mika

mango minun

nau nimi

naave nimet

aahh- olla

tukko sinun
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — Alateema 3: Perhe ja sukulaiset

QualiRom_Preparation Template




Aktiivinen:

Romani: Suomi:
daad isé
daadesko daad isan isé
daadesko dai isan aiti
ame me

mango minun
huupa perhe

tSau poika
tSaave pojat

syski serkukset
kak seta

pheen sisko
phenja siskot

tSai tytto/tytar
tSaija tytot/tyttaret
biibi tati

biibija tadit
phuuride vanhemmat
phaal veli

phaale veljet

dai aiti

dako daad aidin isa
dako dai aidin aiti
Passiivi:

Romani: Suomi:
ternide nuorempi
maan hin ... minulla on ...
aro mango huupa ... minun perheessani ...
aro -ssa/-ssa
phuranide vanhempi
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KESKEINEN SANASTO - Alateema 4: Tervehdykset

Mange hunjula tSihko
So tukke / tumenge hunjula?
Aah Deuleha! Aahhen Deulehal!

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
T&ihko sarra! Huomenta!
Tsihko rat! hyvaa yota!
Tsihko kvella! lltaa!
Paarkiba Kiitos!

Minulle kuuluu hyvaa
Mita sinulle / teille kuuluu?
Nakemiin sinulle / teille!

Koon hin tukko phuuride?
Katta tume vena / tu veha?
Me vaa Baro foorosta

Mango daad hin ... ta mango dai hin ...

Tsihko diives! Paivaal
Tume Te
Passiivi:

Romani: Suomi:

Ketka ovat vanhempasi
Mista tulette / tulet?
Tulen Helsingista

Isani on ... ja aitini on ...

KESKEINEN SANASTO — Alateema 5: Tervehdykset ja vuorokauden ajat

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
Sarra Aamu
Sarrako diives Aamupaiva
Kvella Ilta
Kvellako diives lltapaiva
Diives Paiva

Rat YO
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Passiivi:

Romani:
Sartti

Bitti

Aro kvella
Sient

Kaan

Kaan hin ...
Hinko kaan ..?
Fuort

Aro divisa
Rassa

Suomi:
aamulla
aikaisin
illalla
myodhaéan
nyt

nyt on
onko nyt ..?
pian
paivalla
yolla

KESKEINEN SANASTO — Alateema 6: Maskuliini ja feminiini jou ja joi

Aktiivinen:

Romani: Suomi:

Jou Héan pojasta

Joi Han tytdsta
Joon He

Joon hin ... He ovat ...
Komunis / komuja Ihminen / ihmiset
Farabi Kasvot

DzZeeno / dzeene
Dzuuli / dzuuja

Mies / miehet
Nainen / naiset

TS8au / tSaave Poika / pojat

TS&ai / t3aija Tytto / tytot
Passiivi:

Romani: Suomi:

Feminiino Feminiini

Joi hin tSai / jou hin tSau Han on tyttd/poika
Maskuliino Maskuliini

Hinko douva/dauva komunis tSai elle tSau?

Onko tuo/taméa ihminen tytto vai poika?
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KESKEINEN SANASTO — Alateema 7: Verbit

dzaa/ dzaha / dzala/

dzaha / dzana / dzana

aahh-

aahhaa / aahheha / aahhela
aahhaha / aahhena / aahhena
tSeer

tSeeraa / tSeereha / tSeerela
tSeeraha / tSeeerena / tSeerena
vaa

vaa/ veha/vela

vaha/vena/ vena

Aktiivinen:
Romani: Suomi:
dza menna

menen / menet / menee /

menemme / menette / menevét

olla

olen/olet/on/

olemme / olette / ovat
tehda

teen / teet / tekee
teemme / teette / tekevéat
tulla

tulen / tulet / tulee
tulemme / tulette / tulevat

ranuvaa / ranuvela / ranuvaha
behh

behhaa / behheha / behhela
behhaha / behhena / behhena
rann

rannaa / ranneha / rannela
dzamb

dZzambaa / dZambeha / dzambela
drabav-

drabavaa / drabaveha / drabavela
rakkav

Passiivi:
Romani: Suomi:
ranuv- hyppi

hypin / hyppii / hypimme
istua

istun / istut / istuu
istumme / istutte / istuvat
kirjoittaa

kirjoitan / kirjoitat / kirjoittaa
laulaa

laulan / laulat / laulaa
lukea

luen / luet / lukee

puhua
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rakkavaa / rakkaveha / rakkavela

puhun / puhut / puhuu

KESKEINEN SANASTO — Alateema 8: Kuvailen itseani

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
siivo harmaa
baale hiukset

stot lyhyt

maan hin ... minulla on ...

mango baale / jakka hin
kaalo

minun hiukseni/silmani ovat
musta

besko pieni
langhto pitka
bruuno ruskea

jak / jakka silma / silmat
jakkako fransi silmaripset
blaato sininen
baro suuri

kaalo tumma
parno vaalea
groont vihrea
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — Alateema 9: Luonnon ja itseni kuvaileminen

Aktiivinen:
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Romani: Suomi:

les / la / dooles hin ... hanella tyttolla / pojalla /silla on ...
dzZelto keltainen
buut monta

forja vari

so forja ...? mika vari ...?
forjakiiro varikas

loolo punainen
Passiivi:

Romani: Suomi:
Kappaleen KESKEINEN KIELIOPPI:

Aktiivinen: Passiivinen:

Aakkoset, dantaminen, 3. p. pronominit joi/jou,
hin 'on’

Substantiivien monikon nominatiivi (maskuliinit, jotka
paattyvat -@, -o, -0s), verbien preesens

Luokkahuone- | Otsikko: Kerron nimeni, ik&ni ja jotakin itsestani

aktiviteetti Nr: 1

Kuuluu alateemaan: esittaytyminen

Kesto: 10-15 min

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja esittelee itsensa ja perheenséa. Opettaja voi myds kayttéda kasi- tai sorminukkeja, joiden avulla lapset voivat @—» TC |14 |kasinukkeja tai
esittaa tulevaisuudessa pienia naytelmia ja tekstikirjan tarinoita. Kasinuket voivat kertoa nimensa ("Olen Anna sorminukkeja
Banaani”), ikansa ("Olen seitseman”), jotakin hauskaa itsestaan ("Olen keltainen”), ja kysya lapsilta yksitellen heidan "@
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Luokkahuone- | Otsikko: Kerron nimeni, ik&ni ja jotakin itsestani

aktiviteetti Nr: 1 . X
Kuuluu alateemaan: esittaytyminen

Kesto: 10-15 min

nimiaan ja ikidan: "Mika sinun nimesi on? Kuinka vanha sing olet?”

Luokkahuone- [ Otsikko: Nimilaput

Kesto: 10 min

aktiviteetti Nr: 2 -
Kuuluu alateemaan: nimet

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja jakaa valmiiksi tehdyt nimilaput, joissa on oppilaiden nimet. Lapset vahvistavat nimiensé kirjaimet valmiiksi (}—» IW |14 |valmiiksi tehdyt
kirjoitetun paalle. Sitten laput koristellaan kauniisti. 2 nimilaput
Luokkahuone- | Otsikko:Perheenjasenet-peli Kesto: 5+15 min
aktiviteetti Nr: 3 )
Kuuluu alateemaan: perhe ja suku
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja valmistaa opetukseen kaymalla lapi perheeseen liittyvaa sanastoa taululla 5 minuutin ajan. Lapset pelaavat @—» P |14 pelilauta (liite) 1.1
Perheenjasenet-pelia. He heittdvat noppaa ja siirtdvat merkkia pelilaudalla, jossa on kasvokuvia aidista, isasta, w/
siskosta ja veljesta. Lapset lausuvat sanat &dneen ja pitavat niista kirjaa taulukossa. Peliajan paatyttya lapset "@ G
laskevat kuinka monta kertaa esiintyi sana &iti jne. Perheenjasen, joka esiintyi useimmin, voittaa. @"’Q w
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 4

Otsikko: Perhekuva

Kesto: 20 min

Kuuluu alateemaan: perheenjasenet

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja tuo vanhoja lehtid ja muita julkaisuja, joissa on kuvia ihmisista. Lapset leikkaavat kuvia lehdisté pienissa @—» G |14 |lehtia, sakset, limaa,
ryhmissé ja muodostavat kuvista perheitd. Perheet voidaan liimata julisteeksi joihin nimetédén perheenjéasenet. W kynia, isoja
"@ kartonkeja julisteille
(3
Luokkahuone- | Otsikko:Tervehdyslaulun keksiminen ja laulaminen Kesto: 30 min
aktiviteetti Nr: 5
Kuuluu alateemaan:
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Valitkaa jokin lastenlaulu, romanilaulu tai rytmik&s runo, joka on helppo oppia tai jonka kaikki tuntevat entuudestaan. @—» TC |14
Esimerkiksi Hima-hama-hakki on hyva. Keksikaa uudet sanat laululle, esim. "Hyvaa hyvaa paivaa kaikki kaaleen G
lapset. Mita kuuluu? Kiitos hyvaa. Kuinka iloinen paiva...” On hyva, jos samassa laulussa on Hyvaa paivaa!, Hyvaa "@ w
iltaa! ja Hyvaa yota!l. Laulun sanat voidaan kirjoittaa seinélle kauniiksi julisteeksi ja laulu laulaa jokaisen oppitunnin Q Q
alussa lukukauden muutaman ensimmaisen kuukauden ajan. Q}H
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 6

Otsikko: Tervehdyspeli

Kesto: 15 min

Kuuluu alateemaan: tervehdykset

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Lapset seisovat ringissa. Yksi heista (arvaaja) menee ringin keskelle ja pukee ylleen ison hatun tai huivin niin, ettei @—» G |14 iso hattu tai huivi
han nde mitdan. Toiset lapset kavelevat hiljaa tdman ymparilla. Keskella oleva lapsi sanoo "Seis!” ja kaikki w (voidaan tehda myos
pyséhtyvat. Sokko kévelee jonkun toisen luo ja tervehtii téata. Tervehdityn tulee toistaa tervehdys. Jos keskella oleva "@ sanomalehdestd)
lapsi arvaa kuka viimeksi puhunut on, rooleja vaihdetaan ja tunnistettu lapsi siirtyy keskelle. Huom: Tama peli on Q”Q
hyva silloin, kun lapset tuntevat toisensa jo aika hyvin. Q
Luokkahuone- | Otsikko:Tervehtimisen kertausta Kesto: 15 min
aktiviteetti Nr: 7 - -
Kuuluu alateemaan: tervehdykset ja vuorokaudenaika
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja piirtda taululle nelja symbolia: auringonnousun, auringonpaisteen, auringonlaskun ja kuun. Sitten han kysyy @—» TC |14 |valokopioita liitteesta | 1.2
lapsilta, mik& symboli sopii mihinkin neljasta kirjoitetusta tervehdyksesta: Hyvaa huomenta! Hyvaa paivaa! Hyvaa w
iltaal Hyvaa yota! Sitten han antaa lapsille valokopiot liitteesta 1.2. Lapset piirtavat symbolit jokaiseen kuvaan. He, ﬂ@
jotka osaavat jo lukea, voivat lukea lauseet kuvien alta. Q”Q
Luokkahuone- | Otsikko:Madon tekeminen Kesto: 20 min
QualiRom_Preparation Template 13




aktiviteetti Nr: 8 | Kuuluu alateemaan: maskuliini ja feminiini

aaneen joko "Han(f.) on tyttd” tai "Han(m.) on poika” ja lisdavat rastin laskutaulukkoon kyseisen sukupuolen kohdalle.
Peliajan lopussa Ipaset laskevat kuinka monta kertaa he saivat sanan ’aiti’ jne. Sukupuoli, joka saa eniten rasteja,
voittaa.

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja jakaa lapsille vihreita ja keltaisia (tai mitd tahansa kahdenvarisia) papereita sukupuolen mukaan. Tytot @—» G |14 |papereita kahdessa
kirjoittavat papereihinsa sanan ”joi” ja pojat sanan ”jou”. Sitten opettaja kertoo lapsille, ettd naiden pitda tehda w eri varissa
itsestdan pitkd mato. Opettaja antaa ohjeet madon tekemiseksi. Esimerkiksi jos opettaja sanoo: "Tehk&a mato, jossa "@
on 1 poika, 1 tyttd, 1 poika, 1 tyttd, tarkoitan jou, joi, jou, joi...” tai "Muodostakaa mato, jossa on 2 poikaa, 2 tytt6a, 2 Q”Q
poikaa, 2 tyttdd”, lasten taytyy jarjestaytya opettajan kaskyjen mukaisesti. Varillisten papereiden ansiosta on erittéin
helppo nédhda onko mato oikein vai vaarin. Madon voi tarkastaa myés laittamalla lapset lausumaan tahdissa sanansa. Q_,
Kun lapset kehittyvat tassa, heidat voidaan myos jakaa joukkueisiin ja tehda pelista kilpailu. 2
Luokkahuone- | Otsikko: Joi- ja jou-peli Kesto: 15-20 min
aktiviteetti Nr: 9 _ o

Kuuluu alateemaan: maskuliini ja feminiini

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja antaa lapsille valokopiot “joi ja jou”-pelista. Lapset heittavat arpakuutiota ja siirtyvat eteenpain pelilaudalla, @—» G |14 |valokopiot 1.3
jossa on kuvia naisista, miehistd, pojista ja tytoista. Kun lapset osuvat pelilaudalla kuvien kohdalle, he sanovat w pelilaudasta

Luokkahuone- | Otsikko: Vastakohdat

Kesto: 20 min

aktiviteetti Nr: X
10 Kuuluu alateemaan: verbit
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr:
10

Otsikko: Vastakohdat

Kesto: 20 min

Kuuluu alateemaan: verbit

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja antaa lapsille valokopiot liitteesté 1.4. Liitteessa on kuvia eri verbeista. Oppilaiden tehtdvana on loytaa @—» IW |14 |valokopiot liitteestd |1.4
verbit, joilla on péainvastaiset merkitykset, esimerkiksi istua ja seista, avata ja sulkea, nauraa ja itkeé jne. Oppilaat
yhdistéavat ndma verbit viivalla toisiinsa. Taman jéalkeen oppilaat tdydentévéat virkkeet oikealla verbilla. _’@
Luokkahuone- | Otsikko: Sarjakuva: ystavien ja perheen tapaaminen Kesto: 20 min
aktiviteetti Nr:
1 Kuuluu alateemaan: tervehdykset
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Lapset piirtéavét sarjakuvan ystavistaan ja perheestaén valmiiseen sarjakuvakehykseen, joka siséltaa tervehdykset. @—» IW |14 |valokopiot liitteestd |1.5
Opettaja lukee tarvittaessa tervehdykset &aneen ja suomentaa ne oppilaille. 2
Luokkahuone- | Otsikko: Kapteeni késkee -peli Kesto: 10 min
aktiviteetti Nr: -
12 Kuuluu alateemaan: verbit
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja aloittaa kapteenina, joka kertoo lapsille mita tehda, ja nayttaa heille samanaikaisesti oikeat toiminnot. Jos (}—» TC |14
opettaja sanoo: “Kapteeni kaskee istumaan!” jokaisen luokassa on istuuduttava. Mutta jos opettaja sanoo: “Istukaa!”
kenenkaan ei pida totella, koska kapteeni ei kdskenyt. Ennen oikean pelin aloittamista kaikki verbit taytyy nayttaa *@
monta kertaa, jotta oppilaiden olisi mahdollista osallistua. Ne, jotka toimivat vaarin armahdetaan kahdesti, mutta Q”Q
kolmannella kerralla heidat pudotetaan pelista ja heidan tulee istua alas.
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Luokkahuone- | Otsikko: Kapteeni kaskee -peli

Kesto: 10 min

aktiviteetti Nr: X
12 Kuuluu alateemaan: verbit

Luokkahuone- | Otsikko: Minun kasvoni

Kesto: 20 min

aktiviteetti Nr;

13 Kuuluu alateemaan: itsensé kuvaileminen
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja jakaa lapsille liitteen 1.6. Opettaja ja oppilaat lukevat yhdessa runon kasvojen osista, kdantavat sen ja @—» IW |14 |valokopiot liitteestd |1.6
yhdistavat sitten sanat kuvaan kasvoista. @
Luokkahuone- | Otsikko: Hirvid Kesto: 20 min
aktiviteetti Nr: . } ; . . :
14 Kuuluu alateemaan: ihmisten ja muiden olentojen kuvaileminen
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
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Luokkahuone- | Otsikko: Hirvio

Kesto: 20 min

aktiviteetti Nr:

14 Kuuluu alateemaan: ihmisten ja muiden olentojen kuvaileminen
Lapset piirtévét kuvan hirvion kasvoista. Opettaja voi antaa lapsille nopan, jonka silméaluku kertoo lukumaaran hirvion @—» IW |14 |noppa, paperia, kynia
silmille, korville, hampaille ja muille osille, jotka lasten tulee piirtda. Lopuksi lapset voivat lisata karvoja hirvion
kasvoille ja nimeta sen. Opettaja voi kirjoittaa heille, mité hirvié sanoo. Hirviét voidaan esitella koko luokalle ja niiden _’@
silmat, suut jne. laskea seuraavalla tunnilla. Hirviét tulisi liitté& kansioihin. Q”Q
Luokkahuone- [ Otsikko: Ruumiinosat Kesto: 5-10 min
aktiviteetti Nr: "
15 Kuuluu alateemaan: ruumiinosat
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja opettaa ruumiinosat osoittamalla ne lapsille ja nimedmalla ne, ja lapset toistavat opettajan eleet ja sanat. @—» TC |14
Opettaja voi kayttdd myds jotakin laulua (esim. “Paa, olkapaa, polvet, varpaat”) tai runoa, joka sisaltda ruumiiinosat ja @ G
- w

ohjeet tehda jotakin, esimerkiksi kdantya, heiluttaa katta, astua eteen vasemmalla jalalla jne.

Luokkahuone- [ Otsikko: Peili ja kehonosat

Kesto: 10 min

aktiviteetti Nr: -
16 Kuuluu alateemaan: Ruumiinosat
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Luokkahuone- | Otsikko: Peili ja kehonosat

Kesto: 10 min

aktiviteetti Nr: —
Kuuluu alateemaan: Ruumiinosat

16
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Lapset leikkivat pareittain Peili-leikki& opettajan romanikielisten ohjeiden ja niiden valitttman kd&nndksen mukaan. @—» TC |14
Toinen oppilas on aktiivinen liikkuja ja toinen oppilas pyrkii olemaan tdméan peilikuva. Pelin tavoite on, etté lapset P
likkuvat yhtaaikaisesti tehden mita opettaja kaskee. Esimerkiksi, jos opettaja sanoo “Liikuta kattasi erittain hitaasti!”. _’@ w
Viiden liikkeen jalkeen lapset voivat vaihtaa rooleja. G
w
Luokkahuone- | Otsikko: Ruumiinosien yhdistaminen Kesto: 20 min
aktiviteetti Nr: »
17 Kuuluu alateemaan: Ruumiinosat
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
IW |14 |valokopiot liitteestd |1.7

Opettaja antaa lapsille liitteen 1.7, jossa olevat kuvat ruumiinosista tulee varittaa ja yhdistaa vastaaviin sanoihin. @—»

.... Vahintdan 15 luokkahuoneaktiviteettia ...

— kopioi ja liité taulukon kehys!
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Esimerkkitunti- Tuntisuunnitelman aihe: Kehonosat Kesto: 45 min
suunnitelman
numero: 1
LA- | Aika Esimerkkituntisuunnitelma Taito | SF |[ELP| Mat./Res. Liitt.
Nr.
15 | 5-10 |Opettaja opettaa kehonosat osoittamalla ne lapsille ja nimeadmalla ne, ja lapset toistavat opettajan eleet ja @—» TC |14
sanat. Opettaja voi kayttdd myds jotakin laulua (esim. “Paa, olkapaa, polvet, varpaat”) tai runoa, joka sisaltaa GW
kehonosat ja ohjeet tehda jotakin, esimerkiksi kdantya, heiluttaa katta, astua eteen vasemmalla jalalla jne. *@
()
16 | 10 |Lapset leikkivét pareittain Peili-leikkid opettajan romanikielisten ohjeiden ja niiden valittdman kaannoksen (}—» TC |14
mukaan. Toinen oppilas on aktiivinen liikkuja ja toinen oppilas pyrkii olemaan tdméan peilikuva. Pelin tavoite on, PW
ettd lapset likkuvat yhtdaikaisesti tehden mita opettaja kdskee. Esimerkiksi, jos opettaja sanoo "Liikuta kattasi *@ GW
erittain hitaasti!”. Viiden liikkeen jalkeen lapset voivat vaihtaa rooleja.
14 | 20 |Lapset piirtdvat kuvan hirvion kasvoista. Opettaja voi antaa lapsille nopan, jonka silméluku kertoo lukumaaran (}—» IW |14 |noppa, paperia,
hirvion silmille, korville, hampaille ja muille osille, jotka lasten tulee piirtda. Lopuksi lapset voivat lisata karvoja kynia
hirvion kasvoille ja nimeta sen. Opettaja voi kirjoittaa heille, mité hirvié sanoo. Hirviot voidaan esitella koko *@
luokalle ja niiden silmat, suut jne. laskea seuraavalla tunnilla. Hirviot tulisi liittdd kansioihin. Q‘*@
Oppimis- — Oppilas oppii kehonosien nimitykset.
tavoitteet: — Oppilas oppii kuvailemaan kehonosia.
— Oppilas oppii noudattamaan yksinkertaisia kehonosien liikuttamiseen liittyvia kaskyja.
— Oppilas oppii toimimaan yhteistoiminnallisesti toisten oppilaiden kanssa.
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Esimerkkitunti- Tuntisuunnitelman aihe:Perhe Kesto: 45min
suunnitelman
numero: 2

LA- | Aika Esimerkkituntisuunnitelma Taito | SF |[ELP| Mat./Res. Liitt.
Nr.

4 20 |Opettaja tuo vanhoja lehtia ja muita julkaisuja, joissa on kuvia ihmisista. Lapset leikkaavat kuvia lehdista @—» GW |14 |lehtid, sakset,
pienissa ryhmisséd ja muodostavat kuvista perheité. Perheet voidaan liimata julisteeksi ja nimeta niihin limaa, kynia,
perheenjasenet. Oppilaiden kanssa on tarkeaa siirtya heti sanatasolta lausetasolle niin ettd opettaja vaikka *@ isoja kartonkeja
muodostaa heille perheitéd kuvailevia kolmen sanan lauseita. Q‘*Q julisteille

3 | 5+15 |Opettaja valmistaa opetukseen kaymalla 1api perheeseen liittyvaa sanastoa taululla 5 minuutin ajan. Lapset @—» PW/|14 |pelilauta (lite) |1.1
pelaavat Perheenjasenet-pelia. He heittavat noppaa ja siirtdavat merkkia pelilaudalla, jossa on kasvokuvia GW
aidista, isasta, siskosta ja veljestd. Lapset lausuvat sanat 4aneen ja pitavat niista kirjaa taulukossa. Peliajan "@
paatyttya lapset laskevat kuinka monta kertaa esiintyi sana aiti jne. Perheenjasen, joka esiintyi useimmin, Q Q
voittaa. Q}H

Oppimis- — Oppilas oppii nimeamaan perheenjasenia.
tavoitteet: — Oppilas oppii lausumaan perheenjasenten nimet.
— Oppilas oppii kuvailemaan parilla sanalla erilaisia perheita.
... luo vapaasti enemmaén tuntisuunnitelmia kuin ndméa kaksi ... :0) !
Lahteet (kuvat, tekstit, linkit ...):
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