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Maa: FI / Kappale No.: 10

Tekijan nimi tai lyhenne: Romanikielen murre :

Henna Huttu Suomen Romani

Alkeis

6-11 Al

Koulutustaso: Oppilaiden iké: Kielen osaamisen taso:

Paateema (CFR): Luonto, elaimet

Siséltyvat teemat: 1. Lemmikkieldimet

2. Eldimet kaupungissa
3. Maatilan elaimet

4. Villielaimet

5. Suomen luonto

6. Eksoottiset elaimet

7. Suomen elaimet

Muut tahan liittyvat paateemat CFR: ssd: Ruoka, Oma yhteisoni

Tehtavat CFR:ssd — osaamistavoitteet:

Taidot

Oleelliset maarittajat CFR:n kieliverkkokuvauksessa & “Mina osaan” -

arvioinnit:

Sivut:

-

Pystya tunnistamaan ja ymmartamaan perustavia sanoja koskien eldaimia ja kasveja, kun ne
sanotaan tai luetaan aaneen, varsinkin silloin, kun apuna kdytetdan kuvia, miimia jne. Pystya
tunnistamaan ja ymmastamaan tuttujen eldinten ja kasvien nimia, kun ne luetaan aaneen
tarinoissa tai muissa teksteissa.

Mina osaan tunnistaa ja ymmartaa sanoja erilaisista elaimista ja kasveista.

75,77

@_,

Osata kayttaa kuvallista apumateriaalia tunnistaakseen ja ymmartadkseen eldinten ja kasvien
nimia kirjoitettuina (esim. kuvitetusta sanakirjasta tai seindkuvasta). Pystya tunnistamaan ja
ymmartamaan eldinten nimia postikorteissa tai julisteissa.

Osaan lukea sanoja erilaisista eldaimista ja kasveista kortista tai kirjasta.

75,77

G4/

Osata kayttaa avainsanoja ja yksinkertaisia fraaseja/lauseita vastatakseen perustaviin

76,77
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kysymyksiin lemmikkieldimen pitamisesta, eldimista pitamisesta jne. Osata kayttaa
avainsanoja ja yksinkertaisia fraaseja/lauseita vastatakseen perustaviin kysymyksiin kasvien
muutoksista niiden kasvaessa.

Osaan vastata joihinkin yksinkertaisiin kysymyksiin eldimista, joita piddmme lemmikkeina ja
maatilan eldimista. Osaan vastata joihinkin yksinkertaisiin kysysmyksiin lemmikkielaimen
pitémisesta. Osaan vastata joihinkin yksinkertaisiin kysymyksiin erilaisista kasveista, jotka
kasvavat eri tilanteissa (esim. kukista, puista, viljasta jne.).

Q_) Osata nimetd eldimid, joita tietdd. Osata nimetd kasvityyppien nimid, jotka kasvavat erilaisissa | 76, 77
tilanteissa (esim. kukat, puut, vilja, hedelmat jne.)

Osaan kertoa nakemieni eldinten nimid. Osaan kertoa niiden eldinten nimia, joita naen
satukirjassa. Osaan kertoa niiden eldinten nimia, joita romanit kayttivat aiemmin apunaan.

.éD Osata kopioida tai kirjoittaa sopivat nimilaput eldaimia kuvaaviin piirustuksiin. 77,77

Osaan kirjoittaa tietamieni eldinten nimet. Osaan kirjoittaa niiden eldinten nimet, joita on
kertomuksissa.

Tyodskentely ELP:ta kayttaen

Mitd osia ELP:ta kaytetdan? sivut:
kielipassi: Al Breakthrough 6-7
kielen biografia: Luonto ja elaimet 32
kansio: Aktiviteetti 1: kuvasanasto lemmikkieldaimista, Aktiviteetti 4: jokin

sarjakuvahahmo ja siihen liittyvéat adjektiivit sek& substantiivit,
Aktiviteetti 5: jokin elainlauluista, Aktiviteetti 7: n&htyjen eldinten
seurannan tulos, Aktiviteetti 9: aktiviteetin tuloksena syntynyt
hassu elainpiirros, Aktiviteetti 10: valmis luontokuva johon on
piirretty puuttuvat kasvit ja elaimet liite 10.1., Aktiviteetti 12: elainten
luokitteluliite 10.2.., Aktiviteetti 13: kuvia ja sanoja erilaisista
luonnonymparistdista,

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 1: Lemmikit

Aktiivi:

Romani: Suomi:
matso kala
spaako rottos kesyrotta
mahka kissa
dzuklo koira
koroba kori
thouv- pesta
foija pesa
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dZzuusav- siivota

hahav- syottaa

rigav- auri ulkoiluttaa, vieda ulos
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 2: Elaimet kaupungissa

Aktiivi:

Romani: Suomi:
rottos rotta
tSiriklo lintu

bedos hyonteinen
phuujakiiro myyra
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 3: Maatilan elaimet

Aktiivi:

Romani: Suomi:
grai hevonen
oksos harka
petlav- kengittaa
mahka kissa
dzuklo koira
vuorduja karryt
kreatuurengo ookra / dza aro kreatuurengo laidun / kayda laitumella
ookra

bakro lammas
gurni lehméa
dohh- lypsaa
jaagav- metsastaa
phussa / phusja oljet
khuuro ori
valagoosav- paimentaa
traad- apo dummo ratsastaa
balihno sika

grahi tamma
bakri uuhi
vallav- vahtia
sterd- vetaa
busni vuohi
Passiivi:
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Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 4: Villielaimet

Aktiivi:

Romani: Suomi:
smooran hiiri

rits karhu
reevos kettu
sap kadarme
tSiriklo lintu
phuujakiiro myyra
speura peura
ruu susi
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 5: Eksoottiset elaimet

Aktiivi:

Romani: Suomi:
tiikeri, leijona, norsu, krokatiili...

Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 6: Suomen luonto

Aktiivi:

Romani: Suomi:
66dimen phuu eramaa
leen jarvi
bjork koivu
blomma kukka
ruk kuusi
loolo kaht leppé
hyonos meri
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veh metsa
berega maki
enga niitty
kaht puu
neura tuohi
halla vuori
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — ALATEEMA 7: Suomen elaimet

Aktiivi:

Romani: Suomi:
amboris ahven
§tuvk[<a hauki
hohhos janis
rits karhu
loolo matso lohi
utSardi poro
ruu Susi
parno matso sarki
Passiivi:

Romani: Suomi:
Tarkein kielioppiasia tdssé kappaleessa:

Aktiivi: Passiivi:
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Luokassa CA:n otsikko: Kuvasanakirjan tekeminen lemmikkielaimista Kesto: 15 min
tyoskentely T S
Nr: 1 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Lemmikkielaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Lapset tekevét kuvasanakston lemmikkieldinten kuvista julisteeseen ja kirjoittavat niiden nimet. Varmista, etta (}—» W |32
jokainen saa varittéda ainakin yhden eldimen ja liimata sen julisteeseen. @ GW
Luokassa CA:n otsikko: Kaupungin ja maaseudun elaimet ja villieldimet Kesto: 15 min
tyoskentely T e
Nr: 2 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Lemmikkielaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Opettaja antaa oppilaille sekoitetun pinon kuvia tai sanoja kaupungin ja maaseudun eldimista. Oppilaiden pitaa @—. GW |32 eldinten kuvia ja
keskustella ja luokitella elaimet kolmeen ryhmaan niiden luonnollisen elinymparistén mukaan. Sen jalkeen lapset 18 elaimia tarkoittavia
kirjoittavat lauseita eldimista, esimerkiksi “Rotat elavat kaupungissa.” “Leijonat elavat villissa luonnossa” “Siat elavat "@ sanoja
maaseudulla.” “Linnut elavat kaupungissa, maaseudulla ja villissa luonnossa.” tai “Linnut elavat kaikkialla.” ‘@3
Luokassa CA:n otsikko: Lemmikkieldinten hoitaminen Kesto: 30 min
tyoskentely o n e
Nr: 3 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Lemmikkielaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Opettaja tekee listan sanoista, joita tarvitaan huolehdittaessa erilaisista eldimista. Mita teet kun hoidat @—» TC |32
lemmikkieldaimia? Sina ruokit, harjaat, peset ja ulkoilutat niita ja suojelet niitd. Milloin teet niité asioita? Maéarittele aika / 30
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Luokassa CA:n otsikko: Lemmikkieldinten hoitaminen

Kesto: 30 min

ty6skentely i an S

Nr: 3 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Lemmikkielaimet

jolloin teet mitékin niista asioista. Mit& lemmikkielaimet tekevat? Ne nukkuvat, syovét, kuljeskelevat ympériinsa, _.@ GW

metsastavat, juoksevat peréssa, haukkuvat, naukuvat jne. Liséa joitakin adjektiiveja méaarittelemaan miten /

lemmikkieldimet tekevat jotakin asiaa. Muodosta niista lauseita, esimerkiksi: Ruokin koirani aamulla. Miné ulkoilutan -éD W

koiraani. Koirani haukkuu kovalla danella. Tai: Tunnen koiran nimeltd Sammy. Ystavani ulkoiluttaa Sammya joka

aamu. jne.

Luokassa CA:n otsikko: Sarjakuvahahmot jotka ovat elaimia Kesto: 20 min
tyoskentely i s

Nr: 4 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Elaimia

Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot

Tulosta/kopioi kuvia erilaisista sarjakuvahahmoista jotka ovat eldaimia. Niité 16ytaa helposti internetista. Jaa ®~ GW 132

lapset ryhmiin, joilla on sanakirjat. Anna kullekin ryhmalle yksi kuva sarjakuvahahmosta ja pyyda heité -

lisddmaan adjektiiveja ja substantiiveja niihin. Jos he osaavat, he voivat etsia lisda sanoja sanakirjoista tai

valmiiksi tehdysté sanalistasta. He voivat myods kysya opettajalta lisda sanoja. Q'@Q

Luokassa CA:n otsikko: Piippolan vaarilla oli talo -laulu Kesto: 15 min
tyéskentely o :

N Kuuluu siséltyvaan teemaan: Maatilan elaimet

Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot

Opettaja voi kdantaa laulun “Piippolan vaarilla oli talo” romaniksi ja opettaa sen lapsille. Lapset voidaan jakaa @—» GW (32

ryhmiin, joille annetaan jonkin eldimen rooli. He dantelevat saamansa eldinroolin mukaisesti laulun aikana. Hyva 28

kotitehtava olisi piirtdd, mité hyodyllisia tarvikkeita tai ruokia Piippolan vaarin eldimet tuottavat. "@
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Luokassa CA:n otsikko: Piippolan vaarilla oli talo -laulu Kesto: 15 min
tyoskentely T :
Nr: 5 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Maatilan elaimet
G40
Luokassa CA:n otsikko: Elainten vertailu Kesto: 10 min
tyoskentely T
Nr: 6 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Elaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Oppilaat saavat listan vastakohtaisista adjektiiveista, jotka maarittelevét joitakin elaimid, kuten villi >< (}~ GW |32
kesytetty, laiha>< lihava, nopea>< hidas, lihansydja>< kasvissyoja jne. Heidan taytyy yhdistdd ndma sanat _,@ fw
oikeisiin eldimiin. “Leijona on villi ja nopea eldin.” Opettaja voi myds opettaa etukiteen erilaisia /
adjektiivien vertailumuotoja, esimerkiksi iso-isompi-isoin, nopea-nopeampi-nopein. Td&mén jalkeen han voi £ TC
pyytaa lapsia vertailemaan joitakin eldimia talla kolmen asteikolla “Hevonen on iso. Norsu on isompi. T- Gty
Rex dinosaurus on isoin eldin.” “ Hiiri on pieni. Mehildinen on pienempi. Kirppu on pienin eldin.” Oppilaat
voivat kayttaa kuvia apuna eldinten ryhmittelyssé ja yrittda keksia vertailuja.
Luokassa CA:n otsikko: lImoita mita elaimia néaet Kesto: 15 min
tyéskentely ot an : A
Nr: 7 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Eldimet kaupungissa/maaseudulla/villissa luonnossa
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Oppilaiden kotitydna on tehda lista tai piirtad eldimet, joita he nadkevéat ennen seuraavaa koulutuntia. @ﬂ IW |32 |vihkoja ja kynia
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Luokassa CA:n otsikko: lImoita mita elaimia naet
tyoskentely o : I
Nr: 7 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Eldimet kaupungissa/maaseudulla/villissa luonnossa

Kesto: 15 min

Opettaja tekee oppitunnin alussa kyselyn oppilaiden havainnoista. Jos mahdollista, opettajan kanssa
voidaan my0s menné luokasta hetkeksi ulos tunnin aikana ja 10ytaa ainakin lintuja, kovakuoriaisia ja
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kérpasia ymparistosta. GO
Luokassa CA:n otsikko: Onko sinulla koira? -peli Kesto: 15 min
tyoskentely A
Nr: 8 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Elédimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Oppilaat istuvat ringissd ja yksi heistd heittdé pallon toiselle kysyen: “ Onko sinulla koira?” Jos (}—' GW |32 |aball
vastaanottajalla ei ole koiraa, hdnen on palautettava pallo sen ldhettdjélle ja sanottava: “Ei minulla ole.”, _,@
mutta jos hénelld on koira, hén vastaa: “Kylld minulla on.” ja hén voi heittéé pallon jollekulle muulle. Jos G
lapsilla ei ole paljoa lemmikkieldimid, voidaan ottaa mukaan esimerkiksi perheenjésenten nimityksia.
Luokassa CA:n otsikko: Elainten piirteet Kesto: 15 min
tydskentely o
Nr- 9 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Elaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
9
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Luokassa CA:n otsikko: Elainten piirteet Kesto: 15 min
tyoskentely e mn
Nr: 9 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Elaimet
ot
Opettaja laittaa paljon papereita, joihin kuhunkin on kirjoitettu yldosaan eldimen nimi, ringin keskelle. @ﬂ GW[32 | musiikkia, paperia,
Opettaja alkaa laulaa tai soittaa musiikkia, ja joka kerta kun musiikki lakkaa, oppilaiden on siepattava yksi - 14 |kynia
paperi ja piirrettava joku eldimen naaman piirre. Naista piirteista pitaisi muodostua sen eldimen naama,
joka paperissa lukee, joten olisi hyva piirtdd ensiksi joitakin padn perusmuotoja ja sen jalkeen korvat, suu, -@
nend jne. Olennaista on se, ettd kuvat muodostuvat jokaisen oppilaan osallistumisesta piirtdamiseen. Kukaan 47
ei tee kuvaa yksin. Lopuksi oppilaat voivat istua rinkiin ja opettaja voi kayda l&pi piirrokset ja maaritell&
eldinten piirteet. Yleensé oppilaat nauravat kovasti hassuille piirustuksilleen.
Luokassa CA:n otsikko: Nature Kesto: 15 min
tyoskentely e nn .
Nr: 10 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Ymparéiva luonto
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot

Liitteen 10.1. kuvaan piirretdén siitd puuttuvat eldimet, kasvit ja muut asiat kuvatekstin ohjeen mukaan. Opettaja voi @—» IW |32 |Liite 10.1. luontokuva |10.1
lukea ohjeet ja kdantaa ne oppilaille. jonka alle on

"@ kirjoitettu ohjeet

‘@3 puuttuvien eldinten ja

kasvien piirtamisesta
10




Luokassa CA:n otsikko: Romaneille tarkeat eldimet aikaisemmin ja nyt Kesto: 15 min
tyoskentely ot
Nr: 11 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Elaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Opettaja nayttaa oppilaille kuvia elaimista, jotka olivat tarkeitd romaneille aiemmin tai ovat vielakin. Opettaja (}—» TC (32
keskustelee oppilaiden kanssa siitéd, miksi nama elaimet ovat térkeita ja millaisia sanontoja, lauluja tai tarinoita he 26
tietdvat naista elaimista, tai milla tavoin nama elaimet esiintyvat romanien taiteessa, kodeissa, symboliikassa ja "@ 20
maailmankuvassa. Opettaja voi myds kertoa lapsille joistakin romanien ammateista kuten hevosten kasvattamisesta,
ohjastamisesta ja myymisesta seka tanssivien karhujen pidosta.
Luokassa CA:n otsikko: Elaintarhaan vai lemmikkielainkauppaan? Kesto: 15 min
tyoskentely ST - L
NP 12 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Villielaimet and lemmikkielaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Opettaja antaa oppilaille liitteen liite 10.2. Oppilaiden tehtéavana on laittaa lemmikkieldinkaupan eldimet ja elaintarhan (}—» IW |32 |eldinten luokitteluliite |10.2
elaimet oikeaan kategoriaansa ja kirjoittaa niiden nimet riveille. @ 16 [10.2.
Q)
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Luokassa CA:n otsikko: Ammatit ja niiden tyopaikat

Kesto: 15 min

tyoskentely T
Nr: 13 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Luonto
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Oppilaat ja opettaja listaavat erilaisia ammatteja, joilla on jotakin tekemista luonnon kanssa, kuten kalastaja, metsuri, (}—» TC (32
maanviljelija, paimen ja kaivostyolainen. Oppilaiden tehtdvana on keksié, missé luonnonymparistdissa ndama ammatit
tydskentelevat, piirtdd ne vihkoihinsa ja kirjoittaa kuvien alle niiden luonnonymparistéjen nimet: meri, metsa, pelto, "@
laidunmaa ja vuori. Jos oppilaat keksivat muita aarimmaisia luonnonolosuhteita, kuten jaatikké tai aavikko, he voivat ‘@3
piirtdd myads ne. Q-0
Luokassa CA:n otsikko: Missa hiiri on? -peli Kesto: 15 min
tyoskentely T
Nr: 14 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Eldimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Tama peli vaatii hiukan prepositioiden harjoittelua etukateen. Oppilaat istuvat ringissa. Yksi oppilaista heittaa pallon (}—» GW |32 |aball
jollekulle ja sanoo jonkun preposition, esimerkiksi “alla”. Sen, joka saa pallon kiinni, taytyy keksia lause, johon 16
sisaltyy mainittu prepositio, esimerkiksi: “Hiiri on tuolin alla.” Lauseen voi sanoa myds enemmistokielella ja kdantaa "@
sen sitten romaniksi. Kun lause on keksitty, pallo heitetdén eteenpéin ja sanotaan uusi prepositio. Q)
Luokassa CA:n otsikko: Miksei Egyptissé ole jadkarhuja? Kesto: 15 min
tyGskentely ot an
Nr: 15 Kuuluu siséltyvaan teemaan: Eldaimet
Luokassa tyoskentely: Taid | SF | ELP Mat. / Res. Att.
ot
Opettaja voi kysya lapsilta, miksei heidan maassaan ole jadkarhuja, miksei jarvissa ole valaita eikd pohjoisnavalla ole @—» TC |32
kameleita. Opettaja voi keskustella erilaisista luonnonolosuhteista ja eldinten ruokavalion tarpeista lasten kanssa, 18
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Kesto: 15 min

Luokassa CA:n otsikko: Miksei Egyptissa ole jadkarhuja?
tyoskentely T g
Nr: 15 Kuuluu sisaltyvaan teemaan: Elaimet

ottaen esiin esim. aarimmaéisen kylmyyden, kuuman ilman ja suolaisen veden. Sitten opettaja voi nayttaa oppilaille _.@
maailmankartan ja lisata joitakin kuvia ja sanoja sellaisiin paikkoihin maapallolla, joissa on &arimmaiset olosuhteet. QO

....allin all: at least 15 classroom activities ...

— please copy and paste the frame of the table!

Number of sample [Topic of LP: Kaupunki, maaseutu ja villielaimet

lesson plan: 1

Kesto: 45 min

CA- | Time Sample Lesson Plan Taido| SF |[ELP| Mat./Res. Att.
Nr.
2 15 |Opettaja antaa oppilaille sekoitetun pinon kuvia tai sanoja kaupungin ja maaseudun elaimista. Oppilaiden @—» GW (32 |elainten kuvia ja
pitéda keskustella ja luokitella elaimet kolmeen ryhmé&én niiden luonnollisen elinympariston mukaan. Sen 18 |elaimia
jalkeen lapset kirjoittavat lauseita eldimista, esimerkiksi “Rotat elavat kaupungissa.” “Leijonat elavat villissa "@ tarkoittavia
luonnossa” “Siat elavat maaseudulla.” “Linnut eldvat kaupungissa, maaseudulla ja villissa luonnossa.” tai .é:] sanoja
“Linnut elavat kaikkialla.”
12 | 15 |Elaintarhaan vai lemmikkieldginkauppaan?: Opettaja antaa oppilaille liitteen liite 10.2. Oppilaiden tehtéavané on (}_‘ IW |32 |liite 10.2. 10.2
laittaa lemmikkieldainkaupan eldimet ja eldintarhan eldimet oikeaan kategoriaansa ja kirjoittaa niiden nimet 16
riveille. -
Gt
9 | 15 |Eldinten piirteet: Opettaja laittaa paljon papereita, joihin kuhunkin on Kirjoitettu yldosaan eldimen (}H GW |32 musiikkia,
nimi, ringin keskelle. Opettaja alkaa laulaa tai soittaa musiikkia, ja joka kerta kun musiikki lakkaa, 14 |paperia, kynia
oppilaiden on siepattava yksi paperi ja piirrettdva joku eldimen naaman piirre. Néaista piirteista pitaisi
muodostua sen eldimen naama, joka paperissa lukee, joten olisi hyva piirtad ensiksi joitakin paan £
perusmuotoja ja sen jalkeen korvat, suu, nend jne. Olennaista on se, ettd kuvat muodostuvat jokaisen ()
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Number of sample [Topic of LP: Kaupunki, maaseutu ja villielaimet

lesson plan: 1

Kesto: 45 min

CA- | Time Sample Lesson Plan Taido| SF |[ELP| Mat./Res. Att.
Nr. t
oppilaan osallistumisesta piirtdamiseen. Kukaan ei tee kuvaa yksin. Lopuksi oppilaat voivat istua
rinkiin ja opettaja voi kdyda lapi piirrokset ja méaritella eldinten piirteet. Yleensa oppilaat nauravat
kovasti hassuille piirustuksilleen.
Learning — Oppilaat oppivat luokittelemaan elaimia kaupunki, maaseutu ja villielaimiin seka lemmikeihin.
objectives: |— Oppilaat oppivat erilaisten elaimen osien ja piirteiden nimet.
— oppilaat oppivat tekemaan yksinkertaisia eldaimia kuvailevia lauseita.
Number of sample [Topic of LP: Eldimet ja luonto Kesto: 45 min
lesson plan: 2
CA- | Time Sample Lesson Plan Taido| SF |[ELP| Mat./Res. Att.
Nr. t
10 | 15 |Monisteen 10.1. kuvaan piirretdan siitd puuttuvat eldimet, kasvit ja muut asiat kuvatekstin ohjeen mukaan. (}a W (32 10.1.
Opettaja voi lukea ohjeet ja kdantaa ne oppilaille. @
7 | 15 |Oppilaiden kotitydna on tehda lista tai piirtda eldimet, joita he ndkevét ennen seuraavaa koulutuntia. @* IW 32 |vihkoja ja kynia
Opettaja tekee oppitunnin alussa kyselyn oppilaiden havainnoista. Jos mahdollista, opettajan kanssa _,@
voidaan myds mennd luokasta hetkeksi ulos tunnin aikana ja 16ytaa ainakin lintuja, kovakuoriaisia ja
kérpésia ymparistosté. -QED
G4
14 | 15 |Missa hiiri on?- leikki: Tama peli vaatii hiukan prepositioiden harjoittelua etukateen. Oppilaat istuvat ringissa. (}a GW (32 |aball
Yksi oppilaista heittda pallon jollekulle ja sanoo jonkun preposition, esimerkiksi “alla”. Sen, joka saa pallon 16
kiinni, taytyy keksia lause, johon siséltyy mainittu prepositio, esimerkiksi: “Hiiri on tuolin alla.” Lauseen voi "@
sanoa myds enemmistokielelld ja kd&ntaa sen sitten romaniksi. Kun lause on keksitty, pallo heitetdén
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Number of sample [Topic of LP: Eldaimet ja luonto
lesson plan: 2

Kesto: 45 min

CA- | Time Sample Lesson Plan Taido| SF |[ELP| Mat./Res. Att.
Nr. t
eteenpain ja sanotaan uusi prepositio. G
Learning — Oppilaat oppivat erilaisten eldinten ja niille luontaisten olinpaikkojen nimia.
objectives: |— Oppilaat oppivat kirjaamaan muistiin havaintojaan elinymparistostaan.
— Oppilaat oppivat kayttamaan prepositioita kertomaan missa jonkin esine tai asia on.
... feel free to create more sample lesson plans than at least two of them ... :0) !

Sources (pictures, texts, links, ...):

15

QualiRom_Preparation Template




