VALMISTELUMALLI Maa: FI/Kpl.: 6
QUALIROM

Tekija(t) TAl Lyhenne: Romanimurre:

Paivi Majaniemi Suomen romanimurre
Koulutustaso: Oppijoiden ika: Kielitaitotaso:
alkeis 6-11 Al

Paateema (CFR): Koulussa

Siséallytetyt alateemat: 1. Reppuni

2. Luokkani
3. Koulun vaki

Kappaleeseen liittyvat CFR:n muut paateemat: Yhteisoni

Tyboskentely CFR:n kanssa — oppimistavoitteet:

Taito:

Relevantit CFR:n kieliristikon kuvaukset & “mina osaan” -lauseet:

Sivut;:

Pystyy ymmartamaan yksikertaisia luokan ja koulun saantéa ja rutiineja silloin, kun ne
selitetaan hyvin yksinkertaisesti ja sopivin elein. Pystyy tunnistamaan ja ymmartamaan koulun
kalusteiden, laitteiden, resurssien jne. nimityksia silloin, kun ne esiintyvat ohjeissa. Pystyy
ymmartamaan ja noudattamaan hyvin helppoja piha- tai urheilukentan leikkien ohjeita.

Pystyn ymmartamaan kouluni ja luokkani saannét. Pystyn ymmartamaan erilaisten esineiden
nimet luokassa. Pystyn ymmartamaan, kun opettaja kdaskee meidan tehda jotakin.

53,55

Pystyy tunnistamaan ja ymmartamaan nimitykset ja helpot kehotukset julisteissa eri puolilla
luokkaa tai koulua (esim. juliste kysymysmuodoista). Pystyy tunnistamaan ja ymmartamaan
merkkeja koulussa (tulipalo, uloskaynti, juokseminen kielletty jne.). Pystyy tunnistamaan ja
ymmartamaan sanoja ja numeroita julisteissa ja piirustuksissa luokassa (viikonpaivat,
kuukauden paivat jne.). Pystyy l0ytdmaan nimensa listalta. Pystyy tunnistamaan ja
ymmartamaan avainsanat koulun lukujarjestyksessa tai opinto-ohjelmassa.

Pystyn lukemaan nimet julisteissa tai kirjoissani. Pystyn lukemaan sanoja ja ilmaisuja, jotka
auttavat minua kayttdmaan romanikielta. Pystyn lukemaan ilmoituksia ja merkkeja. Pystyn
I6ytamaan nimeni luokan listalta. Pystyn lukemaan koulun lukujarjestysta. Pystyn lukemaan
viikonpaivat ja vuoden kuukaudet.

53,55

G4

Pystyy pyytamaan lupaa luokassa tai kiinnittdmaan opettajan huomion asianmukaisella tavalla.

Pystyy vastaamaan nonverbaalisesti (esim. nydkkaamalla tai ravistamalla paata) tai
yksisanaisesti tai hyvin lyhyesti helppoihin kysymyksiin luokan asioista. Pystyy kayttamaan
ilmauksia "ole hyva” ja “kiitos” oikealla tavalla. Pystyy kysymaan tutuista luokan esineista ja
materiaaleista (kirja, kyna, paperi jne.).

53,55
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Pystyn kysymadan lupaa luokassa. Pystyn pyytamaan opettajalta apua. Pystyn vastaamaan
kysymyksiin “kylla” tai "ei” tai muutamalla sanalla. Pystyn kysymaan luokkahuoneen esineista.

Q_) Pystyy kayttdmaan avainsanoja ja yksinkertaisia fraaseja/lauseita kuvaillakseen luokan 54, 55
rutiineja tai pihaleikkia.

Pystyn kuvaavaan jotakin, mita teen luokassa.
'@3 Pystyy kopioimaan kirjaimia ja kopioimaan tai kirjoittamaan avainsanoja taululta, seké fraaseja | 55, 55

tai yksinkertaisia lauseita, jotka liittyvat luokan asioihin. Pystyy kopioimaan tai kirjoittamaan

avainsanoja lukujarjestykseen tai opinto-ohjelmaan.

Pystyn kopioimaan tai kirjoittamaan sanoja ja lauseita aiheesta, jota opiskelen. Pystyn

kopioimaan tai kirjoittamaan sanoja ruudukkoon.

Tyb6skentely ELP:n kanssa:

Mita ELP:n osaa/osia kaytetaan? Sivut:
Kielipassi: Al Breakthrough 6-7
Kielielamakerta: Koulussa 24

Kansio:

Aktiviteetti 1: Koulussa tarvittavat ja tarpeettomat tavarat, liite 6.1. ja
6.27?, Aktiviteetti 2: Koulupdiva-pelipohja liite 6.3., Aktiviteetti 6:
elainoppilaiden lukujarjestykset liite 6.4.

KESKEINEN SANASTO — Alateema 1: Reppuni

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
liin kirja
(??) vihko
ranniboskiiro kyna
gumma kumi
(??) penaali
harapiboskiiro teroitin
bange avaimet
bahiba puhelin
papros paperi
reeknibosko mahhiin laskin
Passiivi:

Romani: Suomi:
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KESKEINEN SANASTO — Alateema 2: Luokkani

Aktiivinen:

Romani: Suomi:
skoopa kaappi
lin kirja
linengo hylla kirjahylly
faraba kuva
jangakiiro lamppu
kliita liitu
klitako hamyora liitutaulu
gulvakiiro matto
tafla poyta
balani (??) / khossiboskiiro (?7?) sieni / pyyhin
skammi tuoli
Passiivi:

Romani: Suomi:

KESKEINEN SANASTO — Alateema 3: Koulun vaki

Aktiivinen:

Romani: Suomi
lohano iloinen
fiino viisas
goodjalo alykas
hastigo nopea
tsihko hyva
koni phuranide vanhin
koni ternide nuorin
dzaan- tietaa
hahtav- auttaa
osuv- osata
tSeer- bultti tyoskennella
orkuv- jaksaa
Passiivi:

Romani: Suomi:

Kappaleen KESKEINEN KIELIOPPI:
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Aktiivinen:

Passiivinen:

Erilaisten temaattisten ja atemaattisten
substantiivien monikon nominatiivi (feminiinit,
jotka paattyvat -a), prepositio aro '-ssA'

Genetiivi, adjektiivien taivutus ja vertailu

QualiRom_ Valmistelumallii




Luokkahuone- | Otsikko: Reppuni

Kesto:15 min

aktiviteetti Nr: 1

Kuuluu alateemaan: Reppuni

QualiRom_Preparation Template

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Liitteessa 6.1. on kuva tyttd-oppilaasta pakkaamassa koulutarvikkeita reppuunsa. Oppilaiden taytyy lyhyen listan @—» IW |24 |kopioita liitteistéd 6.1. |6.1.
mukaan valita tarpeelliset tavarat ja yliviivata ne joita ei oteta kouluun. Vastaava liite 6.2. voidaan antaa ja6.2. 6.2.
Kotitehtavaksi. Ao
Luokkahuone- | Otsikko: Koulupdaiva Kesto: 20 min
aktiviteetti Nr: 2 -

Kuuluu alateemaan: Reppuni

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Pelipohja. Pelataan pareittain tai kolmittain noppapelind. Jokainen oppilas heittaa vuorotellen noppaa ja liilkkuu @—. PW | 24 Koulupaiva pelipohja |6.3
silmamaaran mukaisen luvun eteenpain. Tavoitteena on kerata reppuun vain koulussa tarvittavia tavaroita. Jos noppa / ja arpakuutiot
osuu turhaan ruutuun, vuoro siirtyy seuraavalle, jos samalle esineelle voidaan laskea esineiden maara. Jokainen Q—» GwW
keratty esine nimetaan ja lisataan reppuun. Minun repussani on nyt kaksi kumia, viisi kynaa, yksi penaali, kolme _,@
kirjaa jne. Toisten tehtavana on pitdé mielessa mité kaikkea toiset ovat kerdnneet. Pelid pelataan kunnes kaikilla on
10 esinetta.

5




Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 3

Otsikko: Kuinka monta esinetta luokassani on?

Kesto: 20 min

Kuuluu alateemaan: Luokkani

tavaroilla. Pallon saanut oppilas sanoo: Laiva on lastattu kirjoilla; ja heittdd pallon seuraavalle. joka puolestaan
sanoo laiva on lastattu tytdilla, jne. Pelistd putoaa pois jos sanoo jo sanotun esineen. Variaatiot: voidaan lastata
verbeilla, adjektiiveilla, substantiiveilla, ruualla, hedelmilla tai laiva on lastattu miten; ahkerasti, nopeasti, hitaasti, jne.
Valilla voidaan pelata pienissa ryhmissa esim, vareilla, numeroilla, viikonpaivilla, kuukausilla jne. verbeilla, voidaan
mya0s varioida: laiva purjehtii merelle lastinaan hedelmia: omenoita eli eri sijamuodoilla.

palloa/villalankakeraéa

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
@_. W |24
Tama on luokittelutehtéva. Ensin opettaja ja oppilaat miettivat aivoriihessa, mité he nékevét luokassa ja nimeéavat
nama esineet romanikielella. Romanikielen sanat merkitaan tukevan kuvan kanssa taululle. Sitten alkaa toinen Q‘{P
kierros, jossa oppilaat laskevat ensimmaiselld kierroksella nimettyjen erilaisten esineiden mé&aran. Voit varioida tata Q_)
leikkia keskittymalla muotoihin, vareihin, kirjaimiin, tekniseen varustukseen jne.
Luokkahuone- | Otsikko: Laiva on lastattu... Kesto:15 min
aktiviteetti Nr: 4 :
Kuuluu alateemaan: Luokkani
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Laiva on lastattu leikki. Opettaja heittaa pientéa lankakeraéa/pehmolelua oppilaalle ja sanoo: Laiva on lastattu luokan GW |24 |4-5pehmeéda
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Luokkahuone- | Otsikko: Kuka istuu vieressani?

Kesto: 30 min

aktiviteetti Nr: 5 -
Kuuluu alateemaan: Luokkani

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Piirretdén ryhmissa luokan kartta/istumajarjestys, jossa oppilaiden nimet. TAma toimii pelipohjana. Luokan karttaan @—» GW |24
merkitddn myods kulkusuunta. Voidaan vaikka sopia etté opettajan pdydalta aloitetaan ja viimeiseen kulmapulpettiin
asti pelataan. Pelataan ryhmissé heittamalla noppaa. Ja liikkutaan arvan osoittaman silméluvun osoittamalle paikalle. @a
Pelin aloittanut saa sanoa mink& hyvéansa lahelld istuvan oppilaan paikan. Esim. noppa osui Timiin. Timin _,@
vasemmalla puolella istuu Sari. Seuraava heittgja heittda ja edellinen oppilas saa esittéda kysymyksen. Kuka istuu
Riston takana. ja nopan heittdja vastaa. Jos han vastaa oikein, vuoro siirtyy seuraavalle, jos vaarin, niin han saa @3
yrittdd uudelleen. Isommat voivat nimeta kaikki ymparilla istuvat. Pelataan kunnes kaikki ovat sanoneet ainakin 1-3-5
suuntaa.
Luokkahuone- | Otsikko: Mita opiskelen koulussa? Kesto: 20 min
aktiviteetti Nr: 6 -
Kuuluu alateemaan: Luokkani
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettaja kertaa mitéa kaikkea koulussa opitaan, Sen jalkeen oppilaat saavat tehdé lukujarjestyksen erilaisille elain (}—» IW |24 |lukujarjestyspohjat 6.4.
oppilaille: normaalien lukuaineiden lisaksi. esim. linnuilla voi olla madonsyontiharjoitukset, oravilla k&vyn piilotus PW eri elaimille,
kilpailut, janiksilla porkkanan purentaa, ketuilla ydhiiviskelyd, korkeushyppya, puuhun kiipeamistd, nokan koputusta, @_, GwW piirretdan elainten
hannan porhistysta jne. ‘@ touhut
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Luokkahuone- | Otsikko: Kohtelias kaytds ja ystavalliset sanat

Kesto: 20 min

aktiviteetti Nr: 7 -
Kuuluu alateemaan: Luokkani

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Salainen ystava leikki, viikko- kaksi. Opettaja kirjoittaa kaikkien oppilaiden nimet pienille paperinpaloille ja laitta ne @—. IW |24 |pienia
vaikka hattuun tai laatikkoon. Sen jéalkeen jokainen oppilas ottaa yhden lapun hatusta ja lukee itsekseen siinéa olevan GW kultatéhtitarroja,
nimen ja nayttéa sen opettajalle. Jos saa oman nimen saa lapun vaihtaa. Leikin s&&nnoét ovat seuraavat: Jokainen QH‘Q karamelleja, erilaisia
nimilapun ottaja on lapulla olevan luokkatoverin salainen ystéva viikon,10 paivan tai kahden viikon ajan. Tarkoitus on Q_) peleja.
auttaa ja huomioida salaista ystavaa tana aikana ainakin kerran paivassa. Viimeisena paivana oppilaat arvailevat
kuka oli salainen ystava ja mista ja milloin sen huomasi. Hamayksen vuoksi jokainen tietenkin yrittdé olla ystavallinen —'@
myo6s muille. Jos leikki on sujunut hyvin, opettaja voi tarjota oppilaille tunnin leikkimisaikaa, karamellit tai kultatdhden
jokaiselle oppilaalle. Kielellinen osuus voi olla taululle tai seinélle kootut hyvat teot, kiitossanat, toisen huomioiminen,
(kiitos, suuri kiitos, oli ilo auttaa, voinko auttaa, saanko, voisitko
Luokkahuone- | Otsikko: Lempiaineeni Kesto:15 min
aktiviteetti Nr: 8 -
Kuuluu alateemaan: Luokkani
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Oppilaat nime&avat oman lempiaineensa ja piirtavat siitd kuvan. Kirjoitustaitoiset voivat lisata kuvan alle myds tekstia. (}—» IW |24 |paperia ja varikynia
Naapuriluokan tai kummiluokan kanssa voidaan sopia, etté luokkien oppilaat l[ahettavat toisilleen ndma tyot kirjeina
siitd mitd he ovat koulussa oppineet, mika on heidan lempiaineensa, mik& on parasta koulussa. Saadut kirjeet .@
esitelladn koko luokalle. Kirjeenvaihtoa voidaan jatkaa muutaman kerran vuodessa.
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr: 9

Otsikko: Pullopeli

Kesto: 20 min

Kuuluu alateemaan: Koulun vaki

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Oppilaat istuvat pienissa ryhmissa. Piirin keskelle on aseteltu erilaisia tekemisté ilmaisevia kuvia. Oppilaat pyorittavat QH{)SW 24 |tyhjid muovipulloja,
vuorollaan pulloa. Se johon pullo osoittaa joutuu valitsemaan piirin keskelta jonkin verbin kuvan ja joko lukemaan tai pikkuesineita,
tekemé&an sen. Pelin voittaja on se, jolla on eniten verbikortteja eli joka on suorittanut eniten verbeja. Osa verbeista Q—’ koulutarvikkeita,
voi olla todella hassuja. H@ kuvakortit ja santa-
Luokkahuone- | Otsikko: Hassut kysymykset ja vastaukset Kesto: 15 min
aktiviteetti Nr: :
10 Kuuluu alateemaan: Luokkani
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
QAP |24
Pelikortit joihin on kirjoitettu hassuja kysymyksia ja vastauksia, Isommat oppilaat voivat askarrella pahviset pelikortit,
joille limataan hassunkurisia vastauksia. , kylla, aina kun tuulee. Vain silloin kun nukuttaa, ei koskaan sunnuntaisin, Q—’
silloin kun juon kahvia, ainoastaan kun minulla on sateenvarjo, ‘@
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Luokkahuone- | Otsikko: Kuka on minun ystéavani

Kesto: 15 min

aktiviteetti Nr: -
1 Kuuluu alateemaan: Luokkani

Aktiviteetin kuvaus:

SF

ELP

Mat. / Res.

Liitt.

Mité tiedat ystavastani leikki, 1-2 oppilasta menee ulos luokasta. Muuta paattavat silla valin kuka on ystava. Sitten
valitut tulevat sisaan ja ryhtyvat kysymaan yksi kerrallaan Vain sellaisia kysymyksia saa esittda joihin voi vastata kylla
ja ei, muita vastauksia ei saa antaa. Onko minun ystavani poika, onko minun ystavani tyttdé. Onko ystavallani pitka
tukka. Onko ystavallani vaalea tukka. Onko ystavallani punainen paita? jne. Kun luulee tietdvansa saa kysya onko
minun ystavani nimi Sarita? Kun ystava loytyy, hdan saa mennéa ulos kyselijaksi. Joskus voi hamayksen vuoksi laittaa
ystavaksi elaimen, luokan esineen jne. opettajan jne.

Variaatio; kuvia eri tyontekijoista, verbikorteista, elainperheista, hassunkurisista perheista

GW

24

Luokkahuone- | Otsikko: Ollaan sankareita

Kesto: 15 min

aktiviteetti Nr: -
12 Kuuluu alateemaan: Koulutyo

Aktiviteetin kuvaus:

Taito

SF

ELP

Mat. / Res.

Liitt.

Jokainen opiskelija piirtdd salaa toisilta oman puunlehden ja varittda sen. Millainen se on? Kaunis, kirjava,
monilehtinen, Opettaja piirtaa isolle paperille puunrungon ja tietenkin oman puunlhden. Sitten oppillat Kiinnittavat
omat lehtensé puun oksille. Mité erikoista siina on. Siin& on pala jokaisesta puusta, joka luokassa on piirretty.
Jokaisen oppilaan puu on siina ja jokaisella on paikkansa. Luokan puu on nakyvilla siksi etta luokka koostuu hyvin
erilaisita oppilaista. jokaisella on oma paikkansa luokassa,

Q-

24
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Luokkahuone-
aktiviteetti Nr:
13

Otsikko: Rikkindinen puhelin

Kesto: 15 min

Kuuluu alateemaan: Koulutyo

Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Rikkindinen puhelin. Opettaja kuiskaa sanan, sanaparin tai lauseen ensimmaéisen oppilaan korvaan, tamé kuiskaa Q_) GwW |24
sen eteenpain sellaisena kuin sen kuulee. viimeinen oppilas sanoo daneen mité han kuuli ja opettaja kertoo mité han
sanoi. Iso luokka voidaan jakaa kahteen osaan ja antaa molemmille ekoille sama sanonta, ja lopulta verrataan miten *@
rikki puhelimet olivatkaan.
Luokkahuone- | Otsikko: Aukkotarinat Kesto: 15 min
aktiviteetti Nr: -
14 Kuuluu alateemaan: Kouluty6
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Opettajalla on valmiina kertomuksen pohja, jossa on aukkoja adjektiivit puuttuvat tai verbit tai substantiivit. Opettajat @—» W |24
pyytaa oppilaita sanomaan vuorotellen adjektiiveja, verbeja tai substantiiveja ja kirjoittaa ne taululle. sitten opettaja PW
alkaa lukea kertomusta ja oppilaat sanovat aina yhteen &aneen puuttuvan sanan taululta, variaatio kirjallisena Q_,
voidaan tayttaa parityona. ‘@
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Luokkahuone- | Otsikko: Ollaan sankareita —sadutus

Kesto: 15 min

aktiviteetti Nr:

15 Kuuluu alateemaan: Koulutyo
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Q_) W |24
Sadutus. opettaja aloittaa kertomaan tarinaa pojasta ja tytdsta, jotka joutuvat lahtemé&én kotoaan... oppilaat kertovat PW
tarinaa eteenpdin opettajan johdattelemina. kaikki oppilaat saavat osallistua vuorollaan ja kaikkien osuus lisatéan ,ﬁD QW
tarinaan. (esim, menevét minne, tapaavat matkallaan ensin keté ja mita sitten tapahtuu, sitten muita ja mita tapahtuu H@
ja mihin sitten joudutaan, lopussa he yhdessa voittavat pahan noidan tai mita ikind tekevatkaan.) Opettaja kokoaa
tarinaa vihkoon. Oppilaat voivat piirtdé sarjakuvan tarinasta ja varittaa sen.
Luokkahuone- [ Otsikko: Kielipuu Kesto: 20 min
aktiviteetti Nr: -
16 Kuuluu alateemaan: Luokkani
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
Luokka piirtdd ison puunrungon, jossa on paljon oksia. Jokaisen kertaustunnin jalkeen oppilaat lisdavét uusia sanoja Q_) IW |24 |omat puut ja yksi iso
puun lehdiksi. Tama kuvaa oppimisen edistymisté ja prosessia. Opettaja mvos kertoa oppilaille, ettéd nyt on tarpeen puu
oppia uusia verbeja, koska silla romanikielen oksalla ei ole tarpeeksi sanoja. ,ﬁﬂ
Luokkahuone- | Otsikko: Ollaan sankareita Kesto: 15 min
aktiviteetti Nr: -
17 Kuuluu alateemaan: Kouluty6
Aktiviteetin kuvaus: Taito | SF | ELP Mat. / Res. Liitt.
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Luokkahuone- | Otsikko: Ollaan sankareita

aktiviteetti Nr:

Kuuluu alateemaan: Koulutyo

Kesto: 15 min

17
Oppilaat miettivat ryhméassé millaista on kivassa luokassa, yhdessa pohditaan mité saantéja voidaan noudattaa etta QH{ W |24
kaikilla olisi mukava olla. 5 parasta sankarisdantda kirjoitetaan luokan puun juurelle. Esim. annan muille tyérauhan. PW
autan aina luokkatoveriani. koko luokka on minun ystéavéni jne. -éD QW
.... vahintdan 15 luokkahuoneaktiviteettia ...
— kopioi ja liita taulukon kehys!
Number of sample [Topic of LP: Minun luokkani Duration: 45 min
lesson plan: 1
CA- | Time Sample Lesson Plan Skill | SF |[ELP| Mat. / Res. Att.
Nr.
5 _.@ TC
Tervehdykset Tarkistetaan poissaolot, paivdmaara ja tunnin aiheet.
6 |Kotitehtavien tarkistus parityona. @HQ PW | 24
3 20 |Ensin opettaja ja oppilaat miettivat aivoriihessa, mitéa he ndkevat luokassa ja nimeéavat nama esineet (}a W (24

romanikielella. Romanikielen sanat kirjoitetaan niita tukevien kuvien kanssa taululle. Sitten alkaa toinen

kierros, jossa oppilaat laskevat ensimmaisella kierroksella nimettyjen erilaisten esineiden maaran. Voit Q‘*{,:

varioida tata leikkia keskittymalla muotoihin, vareihin, kirjaimiin, tekniseen varustukseen jne. @_,

Toinen vaihtoehto: oppilaat voidaan jakaa jaetaan pieniin ryhmiin ja annetaan heille aikaa 5-8 min. Tana -éj

aikana oppilaiden on kerittava laskemaan mahdollisimman monta luokasta I10ytyvaa esinetta tai asiaa. Taman —'@

jalkeen asiat kootaan taululle yksi asia/ ryhmé kerrallaan. Muut tarkistavat ja laskevat 4aneen montako asiaa

on tai aina yksi vuorollaan muista ryhmista laskee.

13
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Number of sample [Topic of LP: Minun luokkani
lesson plan: 1

Duration: 45 min

CA- | Time Sample Lesson Plan Skill | SF [ELP| Mat./Res. Att.
Nr.
Se ryhma joka laski eniten eri asioita saa paattaa mika valipalaleikki leikitdan tunnin lopuksi (tai jos aikaa on
vahan mika motorinen harjoitus tehdaan ennen kirjoitusharjoitusta
5 H@ TC
Motorinen harjoitus: Kissa nousee makuulta ja venyttelee, ravistelee kaikkia kapéliaén vuorotellen ja ryhtyy
sitten tavoittelemaan korkealla heiluvaa hdyhentd, joka pikkuhiljaa leijailee maahan.
10 |Lopuksi voidaan kirjoittaa vinkoon 1-3 lausetta: luokassamme on 25 tyttéa ja 17 poikaa. Luokassa on 32 _.@ TC | 24
pulpettia. Luokassamme on viisi isoa ikkunaa ja 1 pieni ikkuna. Luokassa on nelja lamppua jne. @ﬁ
2 Kotitehtava: Joko lauseet luokasta tai laskettava montako ikkunaa, ovea, tuolia jne kotona on. _.@ TC |24
Learning — Oppilaat oppivat nimeamaan luokassa olevia asioita ja esineita.
objectives: |[—Oppilaiden laskutaito harjaantuu.
—Oppilaat oppivat nimeamaan talon ja huoneen osia.
Number of sample [Topic of LP: Minun luokkani Duration: 45 min
lesson plan: 2
CA- | Time Sample Lesson Plan Skill | SF |[ELP| Mat. / Res. Att.
Nr.
6 |Tervehdykset: opettaja on jakanut pulpeteille valmiiksi punaiset siniset ja keltaiset ja vihreat laput. Taululle on —.@ TC
kirjoitettu mit& kukin véari sanoo. Oppilaat tervehtivat opettajaa varikoodin mukaisella tervehdyksilla kukin R
ryhma vuorollaan. @
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Number of sample [Topic of LP: Minun luokkani
lesson plan: 2

Duration: 45 min

CA- | Time Sample Lesson Plan Skill | SF [ELP| Mat./Res. Att.
Nr.
5 30 |Piirretddn ryhmissa luokan kartta/istumajarjestys, jossa oppilaiden nimet. Tama toimii pelipohjana. Luokan @—. GW |24
karttaan merkitadn myos kulkusuunta. Voidaan vaikka sopia etta opettajan pdydalta aloitetaan ja viimeiseen
kulmapulpettiin asti pelataan. Pelataan ryhmissa heittdmalla noppaa. Ja liikutaan arvan osoittaman silmaluvun @—»
osoittamalle paikalle. Pelin aloittanut saa sanoa minka hyvansa lahella istuvan oppilaan paikan. Esim. noppa ‘@3
osui Timiin. Timin vasemmalla puolella istuu Sari. Seuraava heittaja heittda ja edellinen oppilas saa esittaa
kysymyksen. Kuka istuu Riston takana. ja nopan heittdja vastaa. jos oikein saa vuoro siirtyy seuraavalle, jos ﬂ@
vaarin niin saa yrittda uudelleen. Isommat voivat nimeté kaikki ymparilla istuvat. Pelataan kunnes kaikki ovat
sanoneet ainakin 1-3-5 suuntaa.
Tai
Esim, noppa osui Timiin. Kuka istuu Timin vasemmalla puolella. Timi vastaa Timin vasemmalla puolella istuu
Sari. Seuraava heittgja heittda ja saa esittaa kysymyksen. Kuka istuu Riston takana. ja nopan osoittama
oppilas vastaa. jos oikein saa vuoro siirtyy seuraavalle, jos vaarin niin saa yrittdd uudelleen. Isommat voivat
nimeta kaikki ymparilla istuvat. Pelataan kunnes kaikki ovat sanoneet ainakin 1-3-5 suuntaa.
‘@3 TC| 24
Kotitehtava: Piirrd oikea ja vasen kasi kirjoita alle oikea kasi ja vasen kasi @
Learning — Oppilaat oppivat uusia tervehdyksia.
objectives: [— Oppilaat oppivat prepositioilmauksia.
Number of sample [Topic of LP: Koulukaverit Duration: 45 min
lesson plan: 3
CA- | Time Sample Lesson Plan Skill | SF |[ELP| Mat. / Res. Att.
Nr.
8 Q‘{; TC
Opettaja tervehtii lapsia ovella kéttelemalld. Jokainen oppilas siirtyy jonoon opettajan viereen ja
seuraava tervehtii sek& opettajaa ja seuraavaa oppilasta ja siirtyy jonon jatkoksi. (katellessa
katsotaan silmiin ja tervehditd&n kohteliaasti)
4 | 10 |Laiva on lastattu koulutarvikkeilla ~G) [TC | 24
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Number of sample [Topic of LP: Koulukaverit

lesson plan: 3

Duration: 45 min

CA- | Time Sample Lesson Plan Skill | SF [ELP| Mat./Res. Att.
Nr.
Laiva on lastattu leikki. Opettaja heittda pienté lankakeraé/pehmolelua oppilaalle ja sanoo: Laiva on lastattu @—» GwW
luokan tavaroilla. Pallon saanut oppilas sanoo: Laiva on lastattu kirjoilla; ja heittda pallon seuraavalle joka
puolestaan sanoo laiva on lastattu tyt6ill&, jne. pelisté putoaa pois jos sanoo jo sanotun esineen. @—»
Opettaja piirtda taululle koulutarvikkeita, joita nimetaan.
3 |Motorinen harjoitus: kyljelladén makaava kahdeksikko TC
10 |Oppilaat nimeéavat opettajan taululle kirjoittamia esineita ja kirjoittavat niitéa vihkoonsa ‘ﬁg TC | 24
13 |6 Rikkinainen puhelin. Opettaja kuiskaa sanan, sanaparin tai lauseen ensimmaisen oppilaan korvaan, tama Q_, TC |24
kuiskaa sen eteenpdin sellaisena kuin sen kuulee. Viimeinen oppilas sanoo aaneen, mita han kuuli ja opettaja GW
kertoo mita han sanoi. Iso luokka voidaan jakaa kahteen osaan ja antaa molemmille ensimmaisille oppilaille —'@
sama sanonta ja lopulta verrataan miten rikki puhelimet olivatkaan.
Learning — Oppilaat oppivat koulutarvikkeiden nimityksia.
objectives: [—Oppilaat oppivat kiinnittamaan huomiota huolelliseen kuuntelemiseen ja omaan lausumiseensa.
—Oppilaat vapautuvat kayttamaan jo oppimaansa puhekielta luonnollisissa tilanteissa.
... luo vapaasti enemman tuntisuunnitelmia kuin ndma kaksi ... :o)!
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